
KONAMI

ノスタルジア
AMUSEMENT

取扱説明書

GEPAN‐JA

ヽ

●取り扱いを誤ると故障や事故の原因となるので、本書をよく読み、十分に理解
した上で使用する。また、本書の記載内容を守る

●本書が必要になったとき、すぐに利用できるよう保管しておく

OZOl7 Konami Amusement

T  A  L



はじめにお読みください
|

本書はノスタルジア(GEPAN―」A)を安全に使用するための注意事項や製品情報・運営時のゲーム設定 。メンテナン

ス 。トラブル対処などについて説明しています。

下記の項目については「ビー トス トリーム」と同様の内容となりますので、本書をよくお読みになると同時に、お手

持ちの「ビー トス トリーム」の取扱説明書・設置説明書もあわせてお読みください。

・警告表示の位置 (本製品のもの以外)

・電源とセルフチェック

・過電流や短絡が発生 したとき

・モニター調整 ・コインカウンターの位置を変える

・コインセレクターを交換する  ・コイン集計機器などを接続する
・モニターパネル・タッチパネルのお手入れ

●本製品は「ビー トス トリーム」から「ノスタルジア」に変

更するコンバージョンキットです。
「ビー トス トリーム」にのみ対応していますので、それ

以外の機種には絶対に使用しないでください。

●本製品は e―AMUSEMEN丁 サービス専用ゲーム機です。このサービスを利用 して運営するには、当社との契約が必

要です。

●機器が正常でも、回線障害などで利用できない場合があります。

利用中に、「接続できない」または「回線が遮断される」ときは、ご契約の回線事業者・プロバイダー側の トラブル・

メンテナンスなどの影響も考えられますので、回線事業者・プロバイダーにお問い合わせいただくか、各事業者

のウェブサイ トでご確認ください。

●本製品の e―AM∪ SEMEN丁 サービスはブロー ドバン ド専用です。

●本製品は「e―AM∪ SEMENtt Participation」 専用ゲームソフ トです。

「e―AM∪ SEMENtt Parti⊂ipation(イ ーアミューズメン トパーティシペーション)」 とは、当社が提供するコンテンツ

の運用実績に応 じて料金をお支払いいただくオンラインサービスです。

料金につきましては、ご契約時の内容に基づき、運用実績から算出いたします。

このオンラインサービスを利用するには、あらかじめ当社との契約が必要です。

*契約が完了していないとゲームを起動することができません。

●本製品は PASELI対 応ゲームソフ トです。

「PASELI(パ セリ)」 とは、当社が運営する電子マネーです。PASELIは e―AM∪SEMEN丁 対応店舗の PASELI対応製品

で利用することができます。

PASELIサ ービスを利用するには、事前に当社への申し込みが必要です。

●本製品 (付属品を含む)、 およびソフ トウェアは、米国および日本国の輸出に関する規制 (外国為替及び外国貿易法、

およびその関連法令)の対象となります。

●本製品は日本国内専用ですので、日本国外には持ち出さないでください。

●日本国外に持ち出したことによる トラブル、故障、および損害などについては、当社は一切の責任を負いません。

●本製品に搭載されているシステムソフ トウェアは、マイクロソフ トソフ トウェア ライセンス条項の制約を受け

ます。詳 しくはマイクロソフ トソフ トウェア ライセンス条項をご覧ください。(WWw.konamijp/am/a⊂_ope/)

●本書に記載されている取 り扱い説明や操作説明、および掲載図や画面内容は、出荷時期やソフ トウェアのバージョ

ンによつて異なる場合があります。
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製品について

ライセンスNo.

製
品
に
つ
い
て

ソフ トウェアバージョンはテス トモー ドのSYSTEM INFORMAT10N画 面に表示されます。(P。 55)

咬瞑聰

ソフトウェアバージョンは出荷時期やアップ
デートなどで変わる場合があります。

(画面は一例)

SYSTEM iNFORMAT10N

B00TSTRAP      XXE XX● XX
AVS2            XXE XX● XX

ROM VERS10N     PAN・JAEXXX
MAIN BOARD      TYPE X

CABINET         TYPE X
TOUCH PANEL     TYPE X
MAIN!O BOARD    X.X.X.:XXXX
:C CARD UN:T    ‐ XEX■ X● :XXXX
KEYBOARD UNIT   X.X.X.:XXXX

SYSTEM!D        XXXXEXXXX● XXXX‐XXXXEXXXX
HARDWARE:D     XXXX‐ XXXX‐XXXX・XXXX
ACCOUNT KEY     XXXX‐XXXX‐XXXX
LiCENSE KEY      XXXX‐ XXXX‐XXXX

TOUCH THE PANEL=EXIT
SERViCE BUTTON=EXIT



安全上のご注意

本製品の設置,使用0メ ンテナンスなどをする人や他の人への危害、財産の損害を防止するため、必ずお守りください。

■誤つた使いかたをしたときに生じる危険や損害の度合い

△
一▲

「死亡や重傷などのおそれがある」

内容

「傷害や物的損害発生のおそれがあ

る」内容

●
一●

してはいけない「禁止」内容

必ず実行していただきたい「強制」内容

店舗 メンテナンス担 当者/技術者が行 うよう指示のある作業は、知識や技術のある人が行 う

(感電 0故障・重大事故の原因)

●本製品の部品交換、保守点検、異常時の対処など。

●特に危険なものは、技術者が行う作業として記載 しています。
*店舗メンテナンス担当者 :ア ミューズメン トマシンや両替機などのメンテナンス経験を有 し、本製品の所有者・運営者の

管理下で、日常的に機器の保守管理 (機器の組み立て・設置 0保守点検、ユニッ ト・消耗部品の交換など)に携わる人。
*技術者 :ア ミューズメン トマシン製造メーカーで機器の設計・製造・検査・メンテナンスサービスに携わる人、また工業高

校卒業と同等以上の電気・電子・機械工学に関する専門的な技術知識を持ち、日常的にアミューズメン トマシンの保守管理・

修理に携わる人。

蠍
働

醐
翻

■電源プラグは、コードを持つて抜かない
(コ ー ド破損による漏電事故・火災の原因)

■万一異常があるときは、直ちに電源を
切り、電源プラグを抜いて、使用を中
止する
(そのまま使うと、火災 。事故 0感電の原因)

●電源コー ド、電源プラグが損傷したとき。
●煙が出る、異臭 0異音がするなど。
●使用中止後、アフターサービス窓国にご連
絡ください。

■電源プラグは、月 1回以上点検する
(感電 0火災の原因)

●コンセン トに正 しく差 し込まれているか、
ほこりなどがたまっていないかを確認する。

燕思
一

濃
¨

■本体に衝撃を与えない
(事故・けが・故障 0破損の原因)

●本体には振動に弱い部品が内蔵されていま

す。(P⊂ Bュニット・モニター・電子部品など)

■タッチパネル面・モニター表面や周囲
に塗装をしたり、指定以外のシールな
どを貼らない
(正常にゲームができなくなつたり、故障の原因)

■本体の開閉部を開けたときは、荷重や

衝撃を加えない
(開閉部の変形・破損の原因)

■通気口をふさがない
(故障の原因)

■使用 中は e“AMUSEMENtt PASS読み取

り部から電波が出ています
●心臓ペースメーカーや除細動器・電子医療機
器に影響を与えるおそれがありますので、そ

れらの機器をご使用のかたは、読み取り部か

ら装着部位まで 12cm以上離 してください。

■モニターは適切な状態で運営する
(ち らつき。ひずみがあるままプレーすると、
プレーヤー・周囲の人の体調不良 0めまい 。

頭痛などの原因)

■電源を入れ直すときは、切つてから10秒

以上経過後に行う
(P⊂ Bユニットの故障の原因)
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安全上のご注意

■プレーヤーには、次のことを周知する
(事故・病気の誘発・重症化の原因)

●ゲーム機に登る 。たたく・よりかかる行為をさせない。
●幼児を監視するよう保護者に呼びかける。
●次の方はプレーしないでください。

・ 音・光・映像などの刺激で、筋肉のけいれん・意識の喪失

などを経験 した。またはそのおそれがある。

安
全
上
の
ご
注
意

■技術者以外は背面扉を開けない
(事故・感電の原因)

■メンテナンス ドア・ 背面扉を開けた
ときは、本体内部を不用意に触らない
(事故・感電・やけど・けがの原因)

■本書に記載のない箇所の分解・修理・

各種設定・改造は しない
(火災・作動不良・故障の原因)

●修理などは、アフターサービス窓口にご依

頼ください。
●上記を守らないことによつて発生 した損害

については、当社は一切責任を負いません。

■高圧洗浄機などで本体や床を洗浄しない
(本体内部に水が入ると、感電・故障の原因)

■点検・メンテナンスの内容によつては、
電源を切り、電源プラグを抜いて行う
(感電の原因)

■背面扉を開けるときは電源
を切り、電源プラグを抜く
(事故 0感電の原因)

■部品や消耗部品を交換するときは、

当社指定のものを使う
(火災・故障の原因)

| ‐
鞠

――――――――|■■■三▲||■撻

(玉)・
   詈        

晃嘉銘争だ ||)T麗曇|テを
取り扱 きはアースバンド

(本体の変形 0破損の原因)

●本体内部に入ると、感電 0故障の原因にも

なります。

■長期間ご使用の ときは、運営前に各部

を点検する
(経年劣化で部品が変形0破損し、プレーヤー0

店舗メンテナンス担当者のけがの原因)

●部品が変形・破損したときは、直ちに電源
を切つて使用を中止し、アフターサービス

窓口にご連絡ください。

●電気部品は衝撃や静電気に弱い部品です。

ていねいに取 り扱うと同時に、静電気によ

る破損を防いでください。また、カーペッ

トなどの上では作業を しないでください。

自本体以外のアース

されている金属に挟
んでください。
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安全上のご注意

|:::::||:|:1111:::::::::::i:11

■次のような場所に設置 しない
(事故 0故障の原因)

●屋外や、雨漏り。結露する場所
●直射日光が当たる場所
●冷暖房器具などの熱が直接当たる場所
●灯油やシンナーなど、引火性の危険物の近く
●斜面、強度のない不安定な床、振動の激 し
い場所

●ほこりの多い場所
●強い磁気 0電波を発生する機器や消防設備
の近く

●高圧洗浄機を使う場所

■非常回の近 くに設置 しない
(災害時に避難できず、死傷の原因)

■本体の上や近 くに物を置かない
(水分や異物が内部に入り、感電:故障の原因)

■ビー トス トリームに付属の電源ハーネ

ス (コ ンセン ト)に は、 コイン集計機

器・課金端末機器以外を接続 しない
(規格を外れたり容量を超える接続は、火災・
故障の原因)

・霧響≦こτ懸し、 
れたすで瀑

(感電の原因)

■電源プラグは、コードを持つて抜かない
(コ ー ド破損による漏電事故・火災の原因)

■電源コードやLANケーブルには、次
のことをしない
(漏電事故・火災・感電の原因).●
傷つけない 。加工しない 0無理に曲げない・

ねじらない・加熱 しない 0東ねない 。引つ

張らない・足で踏まない・挟まない 。釘な
どを打たない

■タコ足配線 しない
(火災 0感電の原因)

■すべてのアジ ャスターを床 に接地さ

せ、ガタつきがなく水平であることを

確認する
(本体が揺れ、けが・事故の原因)

スター

■日本国内で使用する
(電源電圧仕様の違いによる、火災 0事故・故
障の原因)

■電源を接続する前に、施設側の配線・

コンセン トの容量を確認する
(発熱・火災の原因)

■延長コー ドを使用するときは、定格
15A以上の屋内配線を単独で使う
(火災 0故障の原因)

■A⊂ 電源コー ドは必ずビー トス トリー

ムに付属のものを使用し、アース接地
されたコンセントに差し込む
●付属のものを使用しないと、火災や故障の
原因になります。

●アースを接続しないと、感電や故障の原因
になります。

■単相 A⊂ 100V(90～ 110V)の 電源、屋

内配線 (20A以上)を使 う
(火災・故障の原因)

¨
●
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安全上のご注意

●・       ●躍墓ダ」
うかアフターJ

■ケーブル類は、通路に出さない
(踏んだり引つかけたりし、転倒 。けが 0ケー

ブル類などの破損の原因)

■横倒 しにしない
(部品の変形 0破損の原因)

■開閉部・可動部に無理な力を加えない
(けが・事故 0破損の原因)

■3P-2P変換プラグを使用 しない
(接触が悪いと、感電や発熱・やけどの原因)

■本体 に衝撃を与えない

(事故 0けが 0故障 ?破損の原因)

●本体には、振動や衝撃に弱い部品が内蔵さ
れています。(P⊂ Bユニット、モニター、電
子部品など)

(けが・事故・破損の原因)

■手の届きにくいところは脚立を使用する
(無理な体勢はけがや事故の原因)

■十分なスペースを確保 して設置する
(プ レーヤーが壁や他製品にぶつかると、事故・

けがの原因)

■移動時は、電源を切つてケーブル類を
抜く
(コ ー ドを踏んだり引つかけたりし、事故・破
損 0故障の原因)

■移動時は、アジヤスターをいっぱいま
で上げ、キャスターを使う
(事故・破損 0故障の原因)

■移動時は、ポップ・ ポップブラケッ ト

を外す
(事故。破損 0故障の原因)

■移動時は、左右方向に押す
(転倒による事故・破損の原因)

■斜面の移動や段差を乗りこえるときは、
4入以上で行う
(転倒による事故・破損の原因)

■コンバージョン作業後は、各部を点検
する
(部品が変形 0破損していると、けがの原因)

●変形 0破損した部品は交換してください。

安
全
上
の
ご
注
意

盤



敬 生 表示の位置冒 ロ

(116699450000)

この周囲から電波が出ているので、

装着部位まで 12cm以上離す。

(116699450000)

●表示の内容は、出荷時期により異なることがあります。

●警告表示は部材に印刷されています。( )内の数字は部材の品番です。

● この他の警告表示については「ビー トス トリーム」の取扱説明書を参照してください。
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使用上のご注意

内警告ラベルを景」がしたり、汚 したり破損させないでください。

内本製品の所有者が変わるときは、次の所有者に本書を渡 してください。

また、e―AM∪SEMEN丁サービス 。PASELIサ ービスなどのご契約手続きが必要となりますので、当社営業担当に

連絡 してください。

咆本書を含む各説明書を紛失 したときは、KONAM1 0RDER PORttAL(P。 111)よ リダウンロー ドするか、アフターサー

ビス窓口にお問い合わせください。

黎本体・部品は、本製品の所有者の責任で産業廃棄物として廃棄 してください。

黎 本体 (付属品以外)の場合は、コナミリサイクルサービスをご利用になれる場合があります。

(当社との契約によります。詳 しくは、当社営業担当にお問い合わせください)

鰈梱包材などは、ご使用地域の規則にしたがつて廃棄 してください。

警

告

表

示

の

位

置

／

使

用

卜

の

ご
注

計

1 1



各部の名前

ポツプA

ポップB

ポップ⊂

●アカウン

通気口

スピーカー(L)

タイ トルパネル

タッチパネル

(BO~l~「 OMモニター)

スピーカー(R)

e―AMUSEMEN丁
PASS読み取 り部

(|⊂カードリーダー) 背面扉

コン トローラー
取つ手

トキー 0ライセンスキーは本製品専用
′
です。本製品以外では使用 しないでください。

12

コイン投入口

キャスター アジャスター

背面扉内

P⊂ BttL」ニット

A⊂ 100V
3Pコ ンセント

電源コード

/

LANケーブル

マイクロソフト

ライセンスシール

電源ユニット

髯r■_サJキット



各部の名前

コイン返却ボタン

メンテナンス ドア

コイン返却口

各
部
の
名
前

コイン ドア

メンテナンス ドア内・ コインドア内

コインカウンター

移設部

メンテナンス ドア
コインボックス

ンセレク「一
    贔塚

コインカウ

(

コイン ドア

13
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e―AMUSEIMENT PASS

●e…AMUSEMENtt PASSと は、当社が発行するアミューズメン

・ e―AMUSEMENtt PASSカ ー ド、または e―AMUSEMENtt PASS
系 |⊂ カー ドを指し、それらを総称して e―AMUSEMENtt PASS

e‐AMUSEMENT PASSと して使用できるもの

卜機器専用の共通パスです。

として登録済みの携帯端末や交通系 |⊂ カー ド0流通

としています。

撃罐纏築騨著華]
IGI力 IⅢⅢド

g―AMUSEMENT PASS

*図の絵柄はイメージです。 *図の絵柄はイメージです。

交通系

流通系

*図の絵柄はイメージです。

*e―AM∪ SEMENtt PASSカ ー ドに加え、携帯端末・交通系 |⊂ カー ド・流通系 |⊂ カー ドも e―AM∪ SEMENtt PASSと し

て登録できます。

すべての携帯端末や |⊂ カー ドには対応 しておりません。

電子マネーに対応 している携帯端末や |⊂ カー ドであれば、e―AM∪ SEMENtt PASSと して登録できます。

e一AMUSEMENtt PASSと して登録できるのは、当社製ゲーム機に搭載 している |⊂ カー ドリーダーで読み取ること

ができる携帯端末や |⊂ カー ドに限られます。

(読み取れないときは、携帯端末の |⊂ カー ドロックなどを解除してみてください)

携帯端末や |⊂ カー ドを e―AMUSEMENtt PASSと して登録する際には、携帯端末や |⊂ カー ドに内蔵されている |⊂

チップの固定 IDのみを利用 していますので、それらに書き込まれている記録内容や、電子決済に影響を与える

ことはありません。

14



e―AMUSEMENtt PASS

プレー情報を保存できます

●e―AMUSEMEN丁 対応ゲーム機でプレーした場合、そのプレーデータを保存することができます。
●e―AMUSEMENttPASS lつ で複数の対応ゲーム機のプレーデータを保存することができます。

(当社製ゲーム機であつても、携帯端末や |⊂ 力∵ドに対応していない場合があります)

●e―AMUSEMENtt PASSを用いて、大会やイベントを行う場合があります。

新規の e‐AMUSEMENT PASSに 引き継ぎができます

eEAMUSEMENT PASSの データ引き継ぎに際して

●カードナンバー(ユーザーコード)は、必ず言己録しておいてください。
携帯端末の買い換えや携帯端末・e―AMUSEMENtt PASSカ ードが破損した場合など、カードナンバー(ユー

ザーコード)を記録 (メ モなど)しておくことで、データを新規のe,AMUSEMENtt PASSに 引き継ぐことがで
きます。
カードナンバー(ユTザーコード)と は 7

・ アルフアベットと数字 16文字で構成された文字列で、e―AMUSEMENtt PASSを 特定するために使用しま
す。(暗証番号登録や暗証番号認証を行う画面に表示されます)

・ e―AMUSEMENtt PASSカ ードではゲーム機で表示される文字列と同じ文字列がカードの裏面に刻印されて
います。 |

・ 携帯端末や |⊂ カードの場合は、ゲーム機の画面で確認してください。

*データが読み出せなくなつたときは、そのデータは復帰できません。

下記のウェブサイトを活用してください

e―AMUSEMENtt PASSに関するサービス内容や、ゲームコンテンツごとの詳しい情報を掲載しています。

htt p:l I eagate .57 3.jp I

の
‐
＞
フ
ゝ
⊂
∽
ｍ
て
一
口
Ｚ
「

「
＞
∽
∽

警11菖理邁蒸響彗馴鵬続が出∞は明
g‐AMUSEMENT PASS 11設鯨翠卍即

PA∬航漏朝
|:::li::11

e一AMUSEMENtt PASSカー ドは下記の型式で当社営業担当に注文 してください
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PASELI

本製品は PASELI対応ゲームソフ トです。PASELIを利用するには次のことを行つてください。

PASELIサ ービスを利用するには、事前に当社への申し込みが必要です。

(すでにPASEロ サービスを利用されている場合は、本製品での新たな申し込みは不要です)

申し込み後、PASELI‐ サービスの利用開始日などについては別途当社より案内いたします。

利用開始日以降は、ё―AMUSEMEN下 に接続されている PASELI対応ゲーム機で利用できます:

●利用開始日以降であつても、下記の場合は PASELIを利用できません。

・ ネットワーク障害などで e―AMUSEMEN丁 サービスが利用できないとき。

・ e―AMUSEMEN丁 サービス・PASELIサ ービスがメンテナンス中のとき。

PASELIで のプレー料金については、テス トモー ドで設定してください。

PASELIを使用したプレー中に停電などで中断されたときは、プレーヤーに対してサービス対応ができます。

・ サービスパネルのサービスボタンではPASELIに対応できませんので、テス トモー ドのVIRttUAL⊂ 01N→
SUPPLYを 実行してください。(P.45)

・ PASELIに 関する設定は、テス トモー ドのVIRTUAL⊂ 01Nに集約しています。(P.38)

プレーヤーは事前に下記を済ませておく必要があります。(パソコン、または携帯端末より行ってください)

新規 (購入直後)の e―AMUSEMENtt PASSの 場合は e―AMUSEMENT対応ゲーム機で暗証番号登録を先に行つてから下

記を行つてください。

・ KONAMIIDの取得 (無料)

・ e―AMUSEMENT PASSを KONAMIIDに登録 (無料)

・ e―AMUSEMENtt PASSの PASELI利 用設定 (無料)

・ KONAMIIDに PASELIを チャージ (有料)

上記を行つた上で、e―AMUSEMENtt PASSを 用いてプレーしてください。
・ プレニ中は画面にPASE日 残高が表示されます。

PASELI利用設定を有効にしているe―AMUSEMENtt PASSを かざすこと

でチャージできます。
PASELIチ ャージ機に関する詳 しい情報は PASELI公式ウェブサイ トで

ご確認 ください6  ノ

16
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PASELi

PASELIカードとは
・ PASELIのチヤージに使用できるプリベイ ドカードです。

・ カード裏面のスクラッチ部を削ると、18文字のチヤージヨー ドが現れます。

・ このコー ドを用いてKONAMIIDに チャージできます。

特徴と取り扱 い

・ PASELIカ ードはPASELIのチャTジにのみ利用できます。

・ PASELIカ ー ドで直接 PASE日 対応ゲーム機をプレーすることはできません。
KONAMIIDへ のチヤージに加え、e…AMUSEMENttPASSに PASE日 の利用設定を行う必要があります。

(詳 しくはパソコン・携帯端末からhttp:〃pase‖ .konamijp/で ご確認ください)

・ PASELIカ ー ドに記載されている金額が一度にチャージされます。

・ PASEロ カー ドの再発行 `払い戻し0交換などはできません。

・ プレーヤーヘの販売目的以外では使用しないでください。

有効期限について

・ チャージ前(未使用)の PASELIカ ードに有効期限はありません。
・ チャージしたPASELIの有効期間は、最後に使用、またはチャージした日から1年間です。

注文について

・ 本製品にPASELIカ ードは付属していません。下記の型式で当社営業担当に注文してください。

PASELiカ ード GUKA9‐JA

(PASELIカ ー ド50枚入 り)

1枚の PASELIカ ー ドで、 1000円 の

PASELIを チャージすることができます。

鍛 疱 ヽ

*図の絵柄はイメージです。

「
＞
∽
ｍ
Ｅ

PASELIの契約・運営に関する質問などは、当社営業担当までお問い合わせください6

PASELIに関する詳しい情報は下記のウェブサイ トで案内しています。

KONAMIの 電子マネーPASELI(パセリ)

パソコン 0携帯端末から
http:〃 pase11。konamijp/



遊びかた

本製品は画面の上から下に流れてくるオブジェク トに対 し、ピアノ型のコン トローラーをタイミングよく操作 して

プレーする音楽ゲームです。

2回 日以降プレー

(e―AMUSEMENT PASSあ り)

初めてプレー

e―AMUSEMENtt PASS認 証画面をタッチ

プレーモード選択/コイン、またはPASELIで支払う

・ STANDARD O… ……0コ イン、または PASELIを投入することでプレーできる通常のモー
｀
        規定楽曲数をプレーするとゲームオーバーになります。

・ FORTE・・・……………PASELIを投入することでプレーできるモー ドです。

プレーの流れはSttANDARDモー ドと同じですが、SttANDARDモー

とができます。

●ゲームシステム、およびゲームモー ドの内容は、時期により異なる場合があります。

ドです。

ドにはない特典を得るこ

18
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遊びかた

アップデー トなどでゲームシステムの一部が変更されたとき、本書に記載以外のプレースタイルやイベン ト0大会
が開催される場合がありますので、定期的に下記のホームページで確認することをおすすめします。

t7 4 2+ tbi t)tl [- : http://eagate.573jplgame/nostalgia/

当社では、コンテンツをいっそう盛り上げることを目的として、外出先からでも楽しめるeAM∪ SEMEN丁 サイ トを
展開しています。
このウェブサイ トを通して、ユーザー間の交流や利便性を高めることができる次の特徴を備えています。
・ ユーザー間の交流を楽しめるコミュニティーを展開しています。
・ アミューズメントゲームのプレーデータの閲覧や、PASELIの利用設定などができます。
・ e―AMUSEMENtt PASSの データ引き継ぎなどもスムーズに行えます。

http :l I eagate .57 3.jp I

ヘッドホンジャックに市販のヘッドホンプラグを接続し、画面上でプレーヤーが自由にヘッドホンの音量を調節できます。

音量調節の方法

遊
び
か
た

楽曲難易度選択画面で、スピード・音
里設定ボタンをタッチしてSettings画

面を表示させる

Headphone Volumeの スライダーを
タッチしながら左右にスライドさせて、
ヘッドホンの音量を調節する
・ 音量を上げる……………………右にスライ ド

・ 音量を下げる……………………左にスライ ド

鰊 皐疑魂多
ンをタッチして

,ettin31画
面を

異常が発生したときは、音声を出力することができず

に下記の警告が表示されます。

ヘッドホン以外のプラグを接続しても同様の警告が表

示されます。

鰊

鰊

餞

輪

畿

畿

鰊

鰊

鬱

脩

機
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テストモードとゲ‐ム=設定

テストモードを起動させる

ゲームモー ド中にサービスパネルのテス トボタンを押すことで、テス トモー ドに変わります。

テス トモー ドに変わるとMAIN MENUが表示され、ゲーム設定を行うことができます。

ゲームモードに戻る
MAIN MENU内のGAME MODEを選択して確定することでゲームモードに戻ります。
ゲームモードに戻るとゲームデモが始まり、通常の運営状態となります6

設定項目一覧
■説1明|ぺ|■|ジ■

MAIN MENU

Ｋ⊂Ｈ⊂

Ｋ

Ю
ト
ト
ト
」

22

23

24

25

25

コント回―ル系の入出力確認

コン トロール系の入力状態を確認

ランプの点灯を確認

タッチパネルの確認

コインブロッカーの作動を確認

S⊂ REEN⊂ HE⊂ K 26 モニター表示の大きさや位置ずれを確認

⊂OLOR⊂ H圧⊂K 26 モニター表示の色合い調節と確認

ROM⊂ HE⊂ K 27 ゲームデータが正常か確認

|⊂ ⊂ARD⊂ HE⊂ K 27 e―AM∪ SEMENT PASSの 認識状態を確認

SOUND OP丁 10NS 28 ゲームサウン ドに関する設定と確認

GAME OP丁 10NS 29 ゲームに関する設定と確認

⊂OIN OP丁10NS 30 プレー料金に関する設定と確認

E⊂OMODE OP丁 |ONS 31

32

33

エコモー ド運営 (省電力運営)に関する設定と確認

NETWORK OPTIONS
L- NETWORK CHECK

ネットワークに関する設定と確認

ネットワーク設定と通信状態を確認

BOOKKEEPING 34 コインに関する集計データを確認

⊂LO⊂ K 37 現在時刻の設定

ＮＧＳ
Ｎ
３

Ⅵ
ト

ー

ー

ー

ト

ト

Ｌ

38

39

40

41

44

45

46

51

PASELIに 関する設定と集計データを確認

PASELIでのプレー料金を設定

消費税に関する設定

PASELIでのプレー料金の詳細を各パターンごとに設定

料金パターンを各曜日ごとに設定して週間スケジユールを設定

プレーヤーにサービスするPASELIの設定

PASELIに 関する集計データを確認

プレーヤーの PASELI利用履歴を確認

ALL FA⊂丁ORY SE丁丁INGS 53 設定内容を破棄し、出荷時の設定に戻す

SYSttEM INFORMA丁 |ON 55 ソフ トウェアのバージョンやシステム情報を確認

EVENtt MODE 56 イベン トモー ドの設定

GAME MODE ゲームモードに戻る

●上記はすべての項目を説明していますが、設定によつて運動する項目などは表示されません。(例 として、⊂LO⊂ K

を設定しないとBOOKKEEPINGを ONにすることができず、コイン集計画面も表示されません)詳 しくは各項目の説明
ページをお読みください。
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テストモードとゲーム設定

各項目の選択・確定操作は、図のボタンで行つてください。

回

RI[il■f型ビnt

サービスパネル

‖輝撼‖1テストボタン、または回回ボタン メニュー項目・各詳細項目の選択を行います。

＝
更
＝

＝変
＝

サービスボタン、または回ロボタン 設定値のある項目において設定値の変更を行います。

曇華総彗翻華§∫ミミ

鱚

吻 サービスボタン、または国ボタン メニュー項目、各詳細項目の実行と設定値の確定を行います。

テ
ス
ト
モ
ー
ド
と
ゲ
ー
ム
設
定

==1=:=11111rlT1117111=111=11111111111111,7:=:=||

薔拌1帥富1彎奮縣セ1鯉里辮善: 1彗蠅Ⅷヨ:猾辮澤躙馨曇」:

保存します 変更した内容を保存しますか ?

はい/いいえ

変更しません

●上記の「設定項目における操作方法」は基本操作を説明しています。また、「設定項目における確認 0設定 。保存の流れ」は

一例です。項目によつては操作の一部が異なる場合がありますので、各項目の画面下に表示されるメッセージにしたがつ

てください。
・

EXI丁 を選択する

MA:N MENU
:′ O CHECK
SCREEN CHECK
COLOR CHECK
ROM CHECK
IC CARD CHECK
SOUND OPT:ONS
GAME OPT:ONS
COIN OPT:ONS
ECOMODE OPT:ONS
NETWORK OPT:ONS
B00KKEEPiNG
CLOCK
VIRTUAL CO:N
ALL FACTORY SETT:NGS
SYSTEM iNFORMAT10N

EVENT MODE
GAME MODE

TOUCH U′ D=SELECTITEM
TOUCH ENTER=EXECUTE

TEST BUTTON=SELECT:TEM
SERV:CE BUTTON=EXECUTE

SAVE AND EXI丁 を選択する

YOU HAVE NOT SAVED YET.
SAVECHANGES NOW 7 YESノNO
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テストモードとゲーム設定

●項目内の設定を出荷時の設定に戻すには、項目内にある FA⊂丁ORY SE‐ l~「INGSを実行してください。
●MAIN MEN∪ 内項目の設定をまとめて出荷時の設定に戻すには、MAIN MEN∪ 内のALL FA⊂丁ORY SE~l~「 INGSを実行 してく

ださい。(P.53)

MAIN MEN∪ にメニュー項目が表示されます。また、各メニュー項目を選択・確定すると、そのメニュー項目の詳細項目が

表示されます。

|||||=コE=「|| コントロール系の入出力確認

塚隕晰

コントロール系の入力状態を確認

ランプの点灯を確認

タッチパネルの確認

コインブロッカーの作動を確認

(P.23)

(P.24)

(P.25)

(P。 25)

22

日
~~~~~― ―――――――――――  ――  ―

lノ O CHECK
INPUT CHECK
LAMP CHECK
TOUCH PANEL CHECK
ouTPuT cHECK

EXIT

TOUCH UノD=SELECTITEM
TOUCH ENTER圭 EXECUTE

TEST BUTTON=SELECTITEM
SERViCE BUTTON=EXECUTE



テストモードとゲーム設定

餞妙瘍颯陽褥∫鱚靱鐵はM躙鱚蒻Jン トロール系の入力状態を確認

諫隕

コントローラーの入力箇所が黄色く表示されると同時に、
表示されます。
打鍵が速いほど表示される数字が大きくなります。

コントロール系の入力に応じて ON/OFFが表示されます。
00N・ ………入力があります。
0 0FF・ ………入力がありません。
*⊂01N ME⊂Hは実際のコインを用いて確認してください

ターを通過するときに ONになります)

*HEADPHONEO RE⊂ORDERは 市販のヘッドホンプラグ、
を用いて確認してください。

(画面は一例 )

打鍵の速さが 1～ 14で

(コ インがコインセレク

録音機器 (レ コーダー)

テ
ス
ト
モ
ー
ド
と
ゲ
ー
ム
設
定

HEADPHONE
(ヘ ッドホン)

RECORDER
(レ コーダー)

サービスパネル

(テストボタン)

|リ

SERViCE BU丁丁ON
(サービスボタン)

⊂OIN MECH
(コインセレクター)¬
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lノ O CHECK
INPUT CHECK

1  2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12131415161718192021 22232425262728

]ll]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]]
0000000000000000000000000000

TEST               OFF
SERViCE              OFF
COIN MECH           OFF
HEADPHONE          OFF
RECORDER           OFF

TOUCH THE PANEL〓 EXIT
HOLD DOWN TEST+SERViCE=EXIT

丁EStt BU丁丁ON



テストモードとゲーム設定

ランプの点灯を確認

熔縣

(画面は一例 )

すべてのランプが点灯します。

TIttLEか ら1贋に自動点灯します。
・BO~l~「OM点灯後はすべてのランプが点灯して¬丁LEに戻り、再度自動点灯を繰り

返します。

下図の LEDランプを三原色で点灯します。

KEYBOARD選択時は 1～ 28すべてが点灯し、KEY選択時は 回 回 ボタンで 1～ 28

がそれぞれ個別に点灯します。
OR・ …………赤色が点灯します。
OG・ …………緑色が点灯します。
OB・ …………青色が点灯します。
*ROGOBが 同時に点灯すると白色になります。
*プ レニ中、またはデモ中の点灯 は三原色 の組み合わせ とな りますので、

多色点灯となります。

点灯時は ONが表示され、消灯時には OFFが表示されます。

BOTTOM

24

lノ O CHECK
LAMP CHECK

ALL
AUTO

R G B
TITLE           ON ON ON
KEYBOARD             ON ON ON
BOTTOM              ON ON ON

KEY 1                0N ON ON

TOUCH UノD=SELECTITEM
. TOUCH ENTER=EXlT

TEST BUTTON=SELECT ITEM
SERViCE BUTTON〓 EXIT



テストモードとゲーム設定

タッチパネルの確認

洟沃

指で画面に触れ、その位置が「○」で表示されるか確認します。

:テス トボタンを押しながらサービスボタンを押すことで、キャリブレーション画面に

変わります。

画面上「○」で指示された位置を‖順番にタッチすることで、自動的にキャリブレーショ
ンが行われます。

触れていない位置が表示される場合は、タッチパネルの故障が考えられますので、アフ

ターサービス窓口に連絡 してください。

コインブロッカーの作動を確認

テ
ス
ト
モ
ー
ド
と
ゲ
ー
ム
設
定

%稟  猷

(画面は一例 )

サービスボタンを押して ON/OFFを切り替えて確認します。
実際のコインを用いて確認してください。
00N e… ……。コインブロッカーが作動しています。 (コ インが返去口口に戻ります)

0 0FF,… ……。コインブロッカーが作動していません。(コ インを受け付けます)

●⊂○IN BLO⊂ KERは実際のコインを用いて確認してください。
●実際のコインを用いてもコインカウンターは作動せず、BOOKKEEPINGにもカウントされません。
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lノ O CHECK
TOUCH PANELICHECK

TOUCH THE PANEL TO CHECK.

SERViCE BUTTON=EXiT
HOLD DOWN TEST+SERV:CE BUTTON=CALiBRATE

lノ O CHECK
OUTPUT CHECK

COIN BLOC‐KER  ON

TOUCH Lノ R=CHANGE VALUE
TOUCH ENTER=EXIT

SERViCE BUTTON=CHANGE VALUE
HOLD DOWN TEST+SERVICE BUTTON=EXIT



テストモードとゲーム設定

モニター表示の大きさや位置ずれを確認

A:外枠の赤色線が、モニターの枠に合つていれば正常です。
B:中央の赤色線四角形が、正方形になつていれば正常です。

モニター表示の色合いの調節と確認

隕辣熔

調節するときはこの画面を表示させた状態で「モニター調整」 (ビー トス トリーム

/取扱説明書)を行つてください。

⊂OLORLESSの△の範囲が黒くなるように調節すると同時に、カラーバーの色が段

階的に表示され、さらに背景が黒くなるように調節 してください。

26

確認するポイン ト

RED

YELLOW

GREEN

CYAN ‐

‐BLUE

MAGENTA

WH:TE

∧∧∧∧
COLORLESS

TOUICHITHE PANEL=EXIT
SERViCE BUTTON=EXIT



テストモードとゲーム設定

ゲームデータが正常か確認

この項目を選択すると自動的にチェックが始まります。

鞣仁榮

(画面は―例 )

正常です。

チェックが完了しませんでした。
O一度再起動してみてください。再度 BADと表示されたときはアフターサービス

窓国にお問い合わせください。

●チェックを中断したいときは、サービスボタンを押してください。

e口AMUSEMENtt PASSの 認識状態を確認

饉祗尿 愈

テ
ス
ト
モ
ー
ド
と
ゲ
ー
ム
設
定

(画面は一例)

OK[11・ …………。当社製 |⊂ 力Tドを認識しました。

OK[2]・ …………・携帯端末、または |⊂ カー ドを認識しました。

認識できませんでした。
・何度当てても「… …」と表示されるときは他の e…AM∪SEMENtt PASSを 当てて

ください。
・読み取り部に当ててしヽない場合も「―一」と表示されます。

27

ROMICHECK

HD:……

SERViCEIBUTTON=ABORT

IC CARD CHECK

iC CARD CHECK

TOuclH TH‐ EiCCARD TO THЁ :C CARD READER:  ‐

ToucH THE PANEL■ ExlT
S=RViCE BUTTON I EXIT

一

．
一　

Ｄ

．

一Ｒ

「

一

一
Ａ

．

一　

Ｃ

・

一　

．　

Ｃ



テストモードとゲーム設定

痣榮尿

ゲームサウン ドに関する設定と確認

プレー中の音量との割合で設定 します。
0%(無音)～ 100%(最大)の範囲です。

(画面は一例 )

左右のスピーカーから交互に ドレミ 0,0ド音が出ているか確認 します。
*左スピーカーから「 ド」音で始まり、右スピーカーの「レ」→左スピーカーの「ミ」

…0と交互に音が出ているか確認 してください。
O LEF丁 0… …左側のスピーカーから音が出ています。
O RIGHT… …右側のスピーカーから音が出ています。

本体の正面に立った状態で、左右のスピーカーから交互に表示通 りの音が出てい

るか確認 します。
O LOUD… …大きな音が出ています。
O SOFT… ,0」 さヽな音が出ています。

本体のスピーカーの音量を、1刻みで 0(無音)～ 30(最大)の範囲で設定 します。

本体のウーフアーの音量を、1刻みで 0(無音)～ 30(最大)の範囲で設定 します。

ゲームデモの音量を、

設定は 10%刻みで、

左右のヘッドホンから交互に ドレミ ド音が出ているか確認 します。
*左から「ド」音で始まり、右の「レ」→左スピーカーの「ミ」
・…と交互に音が出ているか確認してください。
O LEF丁・∴・・左側のヘッドホンから音が出ています。
・RIGH丁 ‥‥右側のヘッドホンから音が出ています。

ドホンの音量を、1刻みで 0(無音)～ 30(最大)の範囲で設定 します。

この項目の設定値を出荷時の設定に戻します。
0出荷時の設定イ直に戻す :サニビスボタンを押します。

*サービスボタンでも調節が可能です。
・音量を上げ/下げ …………………・サービスボタンを押し続ける
。音量の上げ/下げの切り替え ……・一度サービスボタンを離し、再度サニビスボタンを押 し続ける

●ヘッドホンでの確認を行う場合は、市販のヘッドホンをヘッドホンジヤックに接続 してください。
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SOUND OPT10NS

SOUND OPT10NS
SOUND SCALE CHECK          LEFT
SOUND PHASE CHECK  ~

SOUND VOLUME(STEREO)       20
SOUND VOLUME(W00FER)      20
SOUND VOLUMEIN ATTRACT MODE 100%

HEADPHONE SCALE CHECK
HEADPHONE VOLUME CHECK     20

FACTORY SETTINGS
SAVE AND EXIT
EXIT

TOUCH UノD=SELECT ITEM
TOuCH Lノ R=EXECUTE

TEST BUTTON=SELECTITEM
SERViCE BUTTON=EXECUTE

15CIALE■■|■ |

輻靱1躙∫



テストモードとゲーム設定

ゲームに関する設定と確認

祗鰈沃

(画面は一例 )

ゲニム終了後、続けてゲームをプレーするかどうかの確認画面の設定をします。
00N・ ………・コンティニュー画面が表示されます。
・OFF・ ………・コンティニ五一画面が表示されません。

ゲームデモの演出パターンを設定します。
O POPULAR… ・映画やアニメの主題歌など、知名度の高い楽曲を中ノいに紹介します。
BEMANI BEMANIシリ∵ズの人気楽曲を中心に紹介します。

閉店設定を行うかを設定します。
・OFF・ ………・閉店設定を行いません。
00N・ ………・閉店設定を行います。

店舗の営業終了時刻を設定します。(5分単位)

サービスボタンを押すことで時刻を変更することができます。
(2355に なると00ЮOに戻ります)

この項目の設定値を出荷時の設定に戻します。
0出荷時の設定値に戻す :サービスボタンを押します。

XSHOP⊂LOSE SEWINGが ONの ときに表示されます。
●時刻設定が行われていない状態で閉店設定をOFFからONに しようとするとFIRSL SE丁 丁HE⊂LO⊂ Kと表示されます。

そのときはMAIN MENUに戻り、⊂LO⊂Kで現在時刻を設定 してください。(P.37)

テ
ス
ト
モ
ー
ド
と
ゲ
ー
ム
設
定

・設定 した時刻の 30分前 :営業終了時刻が近いことを知らせるメッセージが表示される。

・設定 した時刻の 15分前 :新規プレー・コンティニューを受け付けなくなります。

(プ レー中の場合はプレーが終わるまで継続されます)

・設定 した時刻     :閉 店メッセージが表示されます。

*設定 した時刻後にプレーするときは再起動 してください。

(再起動後は翌日の営業終了時刻までプレー可能になります)
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GAME OPT10NS｀

SHOP CLOSE SETTINGを 行つたときの画面表示について

GAME OPT10NS

CONTINUAT10N       ON
DEMO PATTERN      POPULAR
SHOP CLOSE SETTING  ON
SHOP CLOSE TIME     23:00(24時 間議請己)

FACTORY SETTINCS
SAVE AND EXIT
EXIT

TOUCH UノD=SELECTITEM
TOUCH L′ R=CHANGE VALUE
TEST BUTTON〓 SELECTITEM

SERViCE BUTTON=CHANGE VALUE



テストモードとゲーム設定

プレー料金に関する設定と確認

陪榮隕

(画面は一例 )

無料でのプレーの設定を行います。
0 0FF‥ ‥有料でのプレーになります。
00N… …無料でのプレーになります。

コインに対するクレジット数を設定します。
1⊂01N l⊂ REDI丁 ～ 10 COINS l⊂ REDI丁

*下記表を参照してください。

ゲームプレー (SttANDARD MODE)に 必要なクレジット数を設定します。
1⊂REDI丁 丁O SttAR丁 -10⊂ REDI丁S ttO SttAR丁

この項目の設定値を出荷時の設定に戻します。
・出荷時の設定値に戻す :サービスボタンを押します。

X FREE PLAYを ONに設定した場合、PASELIサ ービスを利用したプレーはできません。

●コイン数に対するクレジット対応表
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COIN OPT:ONS

FREE PLAY           OFF
COIN SLOT   1         l COiN l CREDIT
START{STANDARD MODE)  2 CREDiTS TO START

FACTORY SETTINGS
SAVE AND EXIT         ‐

EX:T                        ‐

※e=AMUSEMENttParJdpalonの 料金はェ場出荷時設定の料金に基づきま丸
この設定を変更して運用してもe‐AMUSEMENttParJdpa10hの 料金は変わりません。

TOUCH UノD=SELECT ITEM
TOUCH Lノ R=CHANGE VALUE
TEST BUTTON=SELECTITEM

SERViCE BUTTON=CHANGE VALUE

2 2
.3

4 5 6 ア 8 9 10

2 3 3



テストモードとゲーム設定

エコモー ド運営 (省電力運営)に関する設定と確認

待機中 (ゲームデモ時)に LEDラ ンプの消灯を自動的に行います。

陪盪巫

(画面は一例 )

エコモード運営を実施するパターンを 2通り設定します。(15分単位)

(例 :平日用の設定と休日用の設定など )

エコモード運営を実施する週間のスケジユールを設定します。
・選択 /決定することで曜日ごとのパターンを変更します。
0各曜日に応じたパターンを、 DAY PA~l~「 ERN 1 0 DAY PA~l~FERN 2 0 0FFか

ら選択します。
・サービスボタンを押して変更します。

この項目の設定値を出荷時の設定に戻します。
・出荷時の設定イ直に戻す :サニビスボタンを押します。

● エコモー ド運営を実施すると、待機中 (ゲームデモ時)に下記の省電力状態となります。
。「LAMP⊂ HE⊂ K」 で確認できる LEDラ ンプが消灯 します。

● エコモー ド運営での画面には、エコモー ド運営の実施を示すメッセージが表示されま

す。
Oe―AMUSEMENtt PASSを 当てる、コインを投入する、などの操作を行うことで、省

電力状態が解除されます。

その後、3分間操作がなければ、再度省電力状態に戻 ります。
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ECOMODE OP丁10NS

‐FACTORY‐ SETTIN‐ GS‐ ■    ■|

ECOMODE OPT10NS
DAY PATTERN l

｀ PART l
00:00.ヨ里00:00

PART 2
00:00二翌00:00

DAY PATTERN 2
PART l

00:00‐翌00:00
PART 2

00:00二翌100:00

WEEKLY SCHEDULE
DAY PATTERN Sun MOn Tue Wed Thu Sat

FACTORY SETTING‐ S               I I‐
SAVE AND EXIT   ‐      |         ■
EttlT ‐   11,    ■ |,11    ●    1 1 1

TOUCH UノD=SELECTITEM   ‐ ‐

‐1書鼎棚ヽ譜 応 | |
■   |,E‐撃V19E ttUTT9N〒「 挙cUTE



テストモードとゲーム設定

トワークに関する設定と確認

鞣縣晰 鐵

(画面は一例 )

常にONの設定です。(変更はできません)

*ONに設定されていても、当社と契約されていない場合はサービスを利用す

ることができません。

トワーク設定と通信状態を確認 (Pe33)
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NETWORK OP丁 10NIS

I NETWORK OPT10NS

e‐AMUSEMENT       ON

NETWORK CHECK

TOUCH Uノ D=SELECT:TEM
TOUCH ENTER=EXCUTE

TEST BUTTON〓 SELECT iTEM
SERViCE BUTTON=EXCUTE



テストモードとゲーム設定

トワーク設定と通信状態を確認

巫隧 蓼

(画面は一例 )

本体からセンターサーバーまでの通信状態が表示されます。
・GAME… ………自本体です。
O ROUttER… ……店舗内の VPNルーターです。
・⊂ENttER… ……e―AMUSEMEN下 の入口です。
O SERVER… ……センターサーバーです。

通信状態が表示されます。
・⊂ONNE⊂丁EDO… ……・正常な通信ができています。
ONO丁 ⊂ONNE⊂丁ED…・正常な通信ができていません。
*通信状態を確認中のときは「―」が表示されます。

本体～各機器までの応答状態が表示されます。
0左右の数イ直がほぼ同じで、100%、 または 100%に 近い値であれば正常です。

本体に割り当てられた lPア ドレスが表示されます。

本体に割り当てられたサブネットマスクが表示されます。

VPNルーターに割り当てられたア ドレスが表示されます。

接続するセンターサーバーの ドメインネームが表示されます。

DNSサーバーに割り当てられた IPア ドレスが最大で 2個表示されます。

DH⊂Pサーバーに書Uり 当てられた IPア ドレスが表示されます。

NTPサーバーに害Uり 当てられた IPア ドレスが表示されます。

本体に害Jり 当てられた物理ア ドレスが表示されます。

e‐AMUSEMENT Parucipa■ onサービスの状態が表示されます。
O AVAILABLE… ………サービスが利用可能です。 (正常)

O NOtt AVAILABLE… …サービスが利用できません。 (通信状態を確認中)

O DISABLE・ ……………サービスが利用できません。
・―・……………………サービスが利用できません6(通信状態を確認中)

「AVAILABLE」 と表示されていれば正常です。

通信状態を確認中の場合は、「‐」または「NOT AVAILABLE」 と表示されます。

サービスが利用できないときは「DISABLE」 と表示されます。
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NETWORK OPT10NS
NETWORK CHECK

GAME…>ROUTER…ンCENTER T>SERVER
STATUS            CONNECTED
GAME TO ROUTER     2ノ 2 (100 percent)
GAME TO CENTER     ηノ2 (100 percent)
GAME TO SERVER     2ノ 2 (100 percent)

IP ADDRESS          XXX.XXX.XXX.XXX
SUBNET MASK        XXX:XXX:XXX.XXX
DEFAUビ『 ROUTER     XXX口 XXX.XXX,XXX
DOMAIN NAME       XXXXX
DNS SERVER         XXX.XXX口 XXX口XXX

XXX口XXX.XXXEXXX

DHCP SERVER        XXX.XXX.XXX.XXX
NTP SERVER         XXX.XXX.XXX.XXX
MAC ADDRESS       xx:xx:xx:XX:XX:XX

e‐AMuSEMENT Participation  AVAILABLE

TOuCH ENTER=EXiT
SERViCE BUTTON〓 EXIT



テストモードとゲーム設定

コインに関する集計データを確認

巡盪鰈 浙

(画面は一例 )

コイン集計を行うかを設定します。
OON・ …・コイン集計を行います。
0 0FF… …コイン集計を行いません。(集計画面も表示されません)

*ONからOFFにすると集計データが消去されますのでご注意ください。

コイン集計のデータを削除して、出荷時の状態に戻します。
。出荷時の状態に戻す :YESを選択し、サービスボタンを押します。

● 1日 の集計範囲は0:00～ 23:59です。

MAIN MEN∪

⊂○IN DAttA OF LAS丁 アDAYS
直近 1週間の集計BOOKKEEPING

(S∪ BMEN∪ )

⊂〇IN DAttA OF LAS丁 52 WEEKS
l年間の集計

⊂〇IN DAttA OF EA⊂ H DAY

曜日別の集計

⊂○IN DAttA OF EA⊂ H HO∪ R

時間別の集計

PLAY DAttA S∪ MMARY
プレー状況

BOOKKttEPINGが ONの ときは、コインに関するさまざまな集計データを見ることができます。

l…
… … … … … … … … … … …

▲

―

―

―

―

―

―

―

―

l―
一 ― ― 一 ―

… … … … … …

l

l

l

●BOOKKEEPING画面を表示させるには、あらかじめ⊂LO⊂Kで現在時刻を設定してください。(P。 37)

●時刻設定が行われていない状態でBOOKKEEPINGを OFFか らONに しようとするとFIRS丁′SE丁 丁HE⊂ LO⊂ Kと表示されま

す。そのときはMAIN MEN∪ 戻り、続いて⊂LO⊂Kで設定してください。
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B00KKEEPING

B00KKEEPiNG
SUBMENU

B00KKEEPING       OFF
CLEAR ALL DATA

SAVE AND EXIT
EXIT

TOUCH UノD■ SELECTITEM
TOuCH ENTER=EXECUTE

TEST BUTTON=SELECT ITEM
S‐ERViCE BUTTON=EXECUTE

CLEARALL‐ DATA I‐ ‐



テストモードとゲーム設定

直近 1週間の集計

今日のコイン数

今日を除く直近 1週間の

平均コイン数

2日前の総コイン数

(画面は一例 )

1年間の集計

(画面は一例)

3週間前 7日間の総コイン数 テ
ス
ト
モ
ー
ド
と
ゲ
ー
ム
設
定

曜日別の集計

(画面は一例)

〔⇒次ページに続く〕
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B00KKEEPING
COIN DATA OF LAST 7 DAYS

LAST 7 DAYS AVERAGE 135
LAST 7 DAYS TOTAL  810

YESTERDAY         120
口2 DAYS           130
日3 DAYS            140
‐4 DAYS           l10
‐5 DAYS           100
日6 DAYS           210
,7 DAYS              E

今日を除く直近 1週間の

総コイン数

昨日の総コイン数

B00KKEEPiNG
COIN DATA OF LAST 52 WEEKS

‐01:910  ‐14:  ‐  ‐27:  ‐  ‐40:

1週間前 7日間の総コイン数

2週間前 7日間の総コイン数

B00KKEEPING
COIN DATA OF EACH DAY

TOTAL
MONDAY           120
TUESDAY            130
WEDNESDAY         140
THURSDAY           l1 0
FRIDAY            100
SATURDAY          210
SUNDAY              ロ

月曜日の総コイン数

火曜日の総コイン数

水曜日の総コイン数

木曜日の総コイン数

金曜日の総コイン数

土曜日の総コイン数

日曜日の総コイン数



テストモードとゲーム設定

時間別の集計

プレー状況

●
　
●
　
●

各画面において、集計が行われていない場合は「一」と表示され、コインが入つていない場合は「0」 と表示されます。

各画面の集計イ直は、BOOKKEEPINGを ONに した後からの集計となります。(P。34)

プレー状況に表示される時間は、⊂LO⊂K設定後からの集計となります。(P。 37)

(画面は一例)

(画面は一例)
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B00KKEEPING
COIN DATA OF EACH HOUR

TOTAL‐
00,00   1 1 .  0           12100 ‐    1449
olloO     l   o           13:00  

‐  ‐ 11666
102100         0‐       ‐    14:00     12293
.03:00         0           15'00      3137
.04:00         0  ‐        16:00      3771
05:00         0           17:00      5416‐
106:00     i   .0           18:00      5723
07:00         0           19:00  1   5110
108:00         0‐    1      20:00  .    6513
09100         0          :21:00   1   4546
10:00       882           22:00    ‐ 3828
111:00      1327  .        23:00   ‐  1988

総プレー回数

0時～ 0時 59分の総コイン数

1時～ 1時 59分の総コイン数

2時ん 2時 59分の総コイン数

B00KKEEPING
PLAY DATA SUMMARY

TOTAL ACTIVE TIME    180H 09M 56S
TOTAL PLAY T:ME       14H 43M 48S

AVERAGE PLAY TIME       5M 27S
LONGEST PLAY TIME        6M 31S
SHORTEST PLAY TIME       2M 05S

TOTAL PLAY COUNT           164
GAME STARTiNG     ・       110
CONTINUATION               54

XX:XX:XX
20XX口XX.XX(XXX)

総稼働時間

1プレー時の平均プレー時間

1プレー時の最長プレー時間

プレースター ト回数

コンティニュー回数

現在の時刻 (24時間制)

今日の日付



テストモードとゲーム設定

|||1冒1711現在時刻の設定

ここで設定した時刻をもとに、GAME OP¬ ONSの閉店設定とBOOKKEEPINGの集計が行われます。

瀑瀑蟷

(画面は一例 )

現在の時刻 0寺・分・秒)を設定します。
*時刻が設定されていないときは⊂LO⊂K NOttSE丁 と表示されます。

今日の日付と曜日が表示されます。
*日付は出荷時に設定されています。

●時刻設定が行われていないと、GAME OP¬ ONSで閉店設定を行うことはできません (P.29)

●時刻設定が行われていないと、BOOKKEEPINGで コイン集計を行うことはできません (P.34)

●設定後は「SAVE AND EX「」を選択することで時刻が設定されます。
テ
ス
ト
モ
ー
ド
と
ゲ
ー
ム
設
定

CLOCK

SET TiME   XX:XX:XX
20XX‐XXEXX(XXX)

SAVE AND EXIT
EXIT

TOUCH UノD=SELECT ITEM
TOUCH Lノ R=CHANGE CLOCK
TEST BUTTON=SIELECT ITEM



テストモードとゲーム設定

PASELiに関する設定と集計データを確認

晰蝙躙 囀

(画面は一例 )

PASE日 の利用状況が表示されます。
O AVAILABLE… ………利用できます。
。NOtt AVAILABLE・ …利用できません。

PASE日 でのプレー料金を設定

プレーヤーにサービスする PASE日 を設定

PASE日 に関する集計データを確認

プレーヤーの PASE日 利用履歴を確認

*STATUSが NOtt AVAILABLEの ときは灰色で表示され選択できません。

⊂OIN OP■ ONSで FREE PLAYが ONに設定されている FREE PLAYを OFFに設定してください。 (P.30)

メンテナンス時間中である メンテナンスが終了するまでしばらくお待ちください。

ネットワークトラブルなどで e―AMUSEMEN丁 に接続されて
いない

ネットワークエラーを参照してください。 (P。87)

PASEロ サービスの利用登録が完了していない 当社営業担当にお問い合わせください。

(P.39)

(P。45)

(P.46)

(P.51)
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VIRttUAL COIN

VIRTUAL COIN

STATUS    AVAILABLE

OPERAT10N SETTINCS
SUPPLY
INCOME LOG
PLAYERワ S LOG

EXIT

TOUCH UノD=SELECT ITEM
TOUCH ENTER=EXECUTE

TEST BUTTON=SELECTITEM
SERViCE BUTTON■ EXECUTE

STATUS II  I

||||||II:|:|:|:|:|||:|:|||||:|||:|:|:|:11::|:||:::|::|||||:::|:|:|::|:||lil:li:||:11:::||||:111 1:|:| |11111111

1PIttptYE:RISi性 01G準‖



テストモードとゲーム設定

PASELiでのプレー料金を設定

嘔熔

消費税に関する設定

PASELIでのプレー料金の詳細を各パターンごとに設定

各パターン項目を選択 して、詳細設定を行う画面が表示されます。

料金パターンを各曜日ごとに設定 して週間スケジュールを設定

(P。 40)

(P.41)

(p.44)
テ
ス
ト
モ
ー
ド
と
ゲ
ー
ム
設
定

VIRTUAL COIN
OPERAT10N SETTINGS

TAX RATE SETTING

PATTERN l
PATTERN 2
PATTERN 3

SCHEDULE

EXIT

※e‐AMUSEMENT Parlcipalonの 料金は工場出荷時設定の料金に基づきま丸
この設定を変更して運用してもe‐AMUSEMENTParldpalonの 料金は変わりません。

TOuCH UノD=SELECT ITEM
TOUCH ENTER=EXECUTE

TEST BUTTON=SELECTITEM
SERViCE BUTTON=EXECUTE



テストモードとゲーム設定

消費税に関する設定

颯鰺琲

(画面は一例)

消費税の算出方法を設定 します。
O NOtt USE…・従来の価格をそのまま使用 します。
0108/105・ …・従来価格に 108/105を乗算 した、消費税 8%価格を使用 します。

変更しない場合は、「EXIT」 で終了してください。

0「NOtt USE→ 108/105」 、または「108/105→ NO丁 USE」 に変更する

場合は、次の手順で行います。

1丁AX RAttE NOttUSE→ 108/105(ま たは108/105→ NOtt USE)

に変更する

2「SAVE AND EXI丁 」を選択する

3再確認を行う

「TAX RATEを 変更しますが、本当によろしいですか? はい/いいえ」

4各パタァン設定画面で確認する

― ― ― ― ― 一 一、

従来の税込み価格に 105%を害」り戻 した上で、

改めて消費税率に準 じた価格設定を行います。

【例】

200円 ÷ 1.05=190.4ア 円 ≒ 191円 (価格 )

*小数点以下の端数は切 り上げられます。

▼
191円 × 1.08=206.3円 ≒ 206円 (改訂価格)

*小数点以下の端数は切 り捨てられます。
ヽ_________― ― ― ― ― ― ― ― ― ― ― ― ― ― ― ′

・「TAX RATE」 を変更すると、各パターン設定が新しい設定価格で表示されます。

内容を確認し、調整が必要な場合は必ず行つてください。
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′"~~=~~~ 108/105と は

ViRTUAL COiN
OPERAT10N SETTINGS
TAX RATE SETTING

TAX RATE

SAVE AND EX:T
EXiT

PASELlの税率設定を行いま■             ‐

注意:この設定を行うと即座にPASEロ コンテンツの価格設定が変更されます

TAX RATEの各モ■ドは、次のとおりに価格の計算をしまち
。NOT USE 従来の価格をそのまま使用する          |
0108′ 105  従来価格に108/105を乗算した、消費税8%価格を使用する

※e‐ AMUSEMENtt PartiCipatiohの 料金は工場出荷時設定の料金に基づきま丸

この設定を変更して運用してもe‐ AMUSEMFNTParticipationの 料金|ま変わりません。

TOUCH UノD=SELECTITEM
TOUCH ENTER=EXECUTE

TEST BUTTON=SELECTITEM
SERViCE BUTTON=EXECUTE



テストモードとゲーム設定

PASELiでのプレー料金の詳細を各パターンごとに設定

鰺鰺以

(画面は一例 )

PASELIでのプレー料金の比率を設定 します。

コイン価格と PASELI価格のバランスを設定 します。 (P.42)

テ
ス
ト
モ
ー
ド
と
ゲ
ー
ム
設
定

一定の時間帯に限り害U引料金で行う、タイムサービスを実施するかを設定します。
00N:サービスタイムを実施します。
0 0FF:サービスタイムを実施しません。

(OFFの場合は Xの 4項目はグレー表示となります)

タイムサービス時の害U引料金を設定 します。

タイムサービスのプレーを 1日 に何回までを制限とするかを設定 します。

(1日 :AM7:00～翌日AM5:00)

タイムサービスのプレーが当日中に、残り何回プレーできるかをカウント表示
します。
・カウント表示は変更でき、上限は「SERVI⊂ E LIMIT」 項目の値です。
・この項目のカウント表示は保存されず、再起動、または翌日には「SERVI⊂ E

LIMIT」 項目の値に戻ります。

タイムサービスを実施する時間帯を設定します。

料金パターンの種類が表示されます。

消費税の算出方法が表示されます。

TOUCH UノD=SELECTITEM
TOUCH Lノ R=CHANGE VALU‐ E
TEST BUTTON=SELECTITEM

SERViCE BUTTON=CHANGE VALUE



テストモードとゲーム設定

BA‐Sl‐CRATECO‐NTENTSI‐ l⑥l設定によつて反映された料金が表示されます。

STAR16TANDAR,MO,1■ 101 PASELiを使用したSttANDARDモ ードのプレー料金が表示されます。

STARI(FORT,MO,Ell■ ||l⑩l PASELlを使用したFORTEモードのプレー料金が表示されます。

PREMiUM START ③華タイムサービス時の料金が表示されます。

STAR丁 (5TA‐NDARDIMODE) 上記⑨と同じ

STAR丁 (F01TEMoDE} 上記⑩と同じ

COPY「ROMIPATTERヽ■l③l料金パターンの内容を、設定済みの他のパターンからコピーできます。

FACTORY SETTINGS この項目の設定値を出荷時の設定に戻 します。
0出荷時の設定値に戻す :サービスボタンを押 します。

SAVE AND EXIT 設定の変更を行つたり、「FA⊂丁ORY SETT:NGS」 で出荷時の設定に戻 しても、この

項目で決定 しなければ設定は反映されません。

l BALAN⊂ E OF⊂ RED「 ③から、コイン価格とPASELI価格のバランスを設定します。(下表参照)

NORMAL・ IMBALAN⊂Eに設定した場合はこの時点で PASELIの プレー料金が設定されます。

NORMAL‐ |

lMBALAN⊂ E

1⊂OIN=100Pと して⊂OIN OPT10NS(P。 30)の設定をもとに算出した価格になリ

ま丸
BASI⊂ RATEと 丁AX RATEは 適用されません。

IMOREIMBALANCE すべての価格が BASI⊂ RAttEと 丁AX RATEを適用した価格になります。

2 BASI⊂ RATE ②から PASELIで のプレー料金の比率を設定 します。(下表参照)

SttAR丁 (SttANDARD MODE)

START(FORTE MODE)

MOREIMBALAN⊂ E

「⊂REDI丁 劉油× 100×「BASI⊂ RAttE」 × n

(小数点以下は切り捨て)

丁AX RATEが 108/105の 場合、この値をベースに算出

*⊂○IN OP丁|ONSの SttAR丁 (SttANDARD MODE)と 、⊂OIN SLO丁 の ⊂○IN=n、 ⊂REDI丁 =mに 準 じて設定されます。

(P.30)

3設定された内容で計算された PASELIで のプレー料金が⑨、⑩に表示されます。
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「

―

「⊂REDI丁 数」× 100× n÷ m
(小数点以下は切 り捨て)

】華檬曇彗翼翠基蒸華裁燕轟:難 :



テストモードとゲーム設定

PASELIでのプレー料金設定における代表的な FAQを下記に紹介しています。

【例】1⊂RED「 あたり50円で運用する場合
(⊂OIN OP下10NS→ ⊂01N SLO丁 :1⊂01N2⊂ REDI丁S′ SttAR丁 (SttANDARD MODE):1⊂ REDI丁 丁O SttART)

下記の設定にしてください。

BALAN⊂E OF⊂ REDi丁    → NORMAL、

1⊂ REDI丁 50円で、それぞれのスター ト価格は次のようにな ります。

O SttART(SttANDARD MODE)50(100× 500/0)

・ SttAR丁 (FORttE MODE)   60(120× 500/0)

*BASI⊂ RATEと 丁AX RATEは 反映されません。

またはIMBALAN⊂ E

コインと PASELIの価格を同率にしたい

PASELIの価格のみ変更したい

【例】PASE日の価格を90%(10%引き)で運用する場合
(⊂01N OP丁10NS→ ⊂01N SLO丁 :1⊂ 01N l⊂REDI丁′SttART(SttANDARD MODE):1⊂ REDI丁 丁O SttART)

下記の設定にしてください。

テ
ス
ト
モ
ー
ド
と
ゲ
ー
ム
設
定

BALAN⊂ E OF⊂ REDl丁

BASi⊂ RAttE

→ MOREIMBALAN⊂ Eに設定
→ 90。0%に設定

1⊂ REDIT 100円 でヽそれぞれのスター ト価格は次のようになります。

・ SttAR丁 (STANDARD MODE)90 (100× 900/o)

・SttART(FORttE MODE)   108(120× 900/0)

*上記に丁AX RAttEの 設定を適用した価格が実際のPASELI価格になります。

巫鰤 脊
製品ではPASE日専用コンテンツは搭載されていません。

PASELi専用コンテンツのみ価格を変更したい

Q2

Q3



テストモードとゲーム設定

料金パターンを各曜日ごとに設定して週間スケジュールを設定

粽邊鐵

(画面は一例 )

各曜日に対するパターンを設定 します。
0選択 している曜日は黄色表示になります。

祝日用の設定は「祝日」の項目で設定 してください。

①で選択 している曜日、または現在の日時が表示されます。
・曜日の対象時間は 0:00～ 23:59です。

本日採用しているパターン、または選択しているパターンが表示されます。

本日採用しているパターン、または選択しているパターンの設定内容が表示されます。
0パターンを変更するとその表示内容も連動 して変わります。
この部分は表示されるだけで変更できません。

この項目の設定値を出荷時の設定に戻 します。
・出荷時の設定値に戻す :ス ター トボタン、またはサービスボタンを押 します。

設定の変更を行つても、この項目で決定 しなければ設定は反映されません。
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Tue Wed Sun

PATTERN 難:舗華|□

FACTORY SETTINGS
SAVE AND EXIT
EXIT

TOUCH UノD=SELECT ITEM
TOUCH Lノ R=CHANGE VALUE
TEST BUTTON=SELECTITEM

SERViCE BUTTON=CHANGE VALUE



テストモードとゲーム設定

プレーヤーにサービスする PASELIの設定

颯蝙

(画面は一例 )

プレーヤーにサービスする PASELiを設定 します。
*設定方法は下記を参照 してください。

設定 した額を「 0」 に戻 します。

設定 した額をセットして前画面に戻ります。

セットせず前画面に戻ります。
*数値を変更していた場合は保存を促すメツセージが表示されます。

「EXttRA PASELI」 認請證雛→去

l EXttRA PASE目 を選択し、回 匡|ボタンで数値を変更します。(数値には上限があります)

2 SET AND EXITを選択・決定することで「SET EXTRA PASELIX攣 米」と表示され、VIRTUAL COINメ ニユー選択画

面に戻ります。

●セットしたEXttRA PASELIは 、ゲームモードでモニター画面の下部に表示されます。
●セットしたEXttRA PASELIを リセットするには、再度テストモードに入つてください。⊂OIN⊂ REDI丁 と同様にEXttRA

PASELIも「0」 になります。
●EXTRA PASELIは 保存されません。ゲームを再起動するとEXttRA PASELIは「0」 に戻ります。

テ
ス
ト
モ
ー
ド
と
ゲ
ー
ム
設
定
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VIRTUAL COIN
SUPPLY

EXTRA PASELi            O

CLEAR
SET AND EXIT
EXIT

TOUCH U′D=SELECTITEM
TOUCH Lノ R=CHANGE VALUE
TEST BUTTON=SELECTITEM

SERViCE BUTTON=CHANGE VALUE



テストモードとゲーム設定

PASELIに 関する集計データを確認

躾鋏

(画面は一例)

を入力 します。

●すでに設定済みのPASELI対 応ゲーム機のパスワー ドを入力してください。

エラー表示されたときは、正しいパスワー ドを入力してください。

正しいパスワー ドを入力してください。

PASE日 の情報を取得でき
ませんでした

ネットワーク機器の接続を確認し、再度パスワー ドを入力してください。

パスワー ドの変更について
IN⊂OME LOG画面を表示させた状態で、
画面に変わります。

テス トボタンを押 しながらサービスボタンを押すと、パスワー ド変更

パスワー ド変更画面を表示 し

●初期パスワー ドは「0000-0000」 です。
●売り上げ1青報漏えい防止のため、初期パスワードは必ず変更し、変更後のパスワードを漏らさないようにしてください。
●パスヮー ドはセンターサーバーに保存され、変更したパスワー ドは本製品に限らず、店舗内のすべてのPASELI対応ゲー

ム機で同じパスワー ドになります。
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VIRTUAL COIN
INCOME LOG

回

□

□

回

ロロ ギ1互I橘[吉‖
日 □

日 □

TOUCH ENTER〓 EXIT
SERViCE BUTTON=EXIT

HOLD DOWN TEST+SERViCE=CHANGE PASSWORD



テストモードとゲーム設定

●パスワー ドを変更する

(画面は一例)

画面上の数字パネルに触れて、今までのパスワー ド (8桁)を入力します。
・入力時の表示・…… *

画面上の数字パネルに触れて、新しいパスワー ド (8桁 )

0入力時の表示 ……・*
を 2回入力します。

テ
ス
ト
モ
ー
ド
と
ゲ
ー
ム
設
定

パスワードの確認入力が
正しくありません

パスワードを変更しません

パスワードが違います

パスワードの変更に失敗

した可育旨性があります

新しいパスワードは2回 とも同じパスワードを入力し

てください。

古いパスワードと異なる新しいパスワードを入力して

ください。

古いパスワードに変更前のパスワードを正しく入力し

てください。

1ネ ットワーク機器の接続を確認 してください。
2再度 IN⊂OME LOGに て、変更前のパスワー ドを入

力してください。

(失敗 したときは新 しいパスワー ドを入力 してくだ

さい)

3再度パスワー ドを変更 してください。

〔⇒次ページに続く)
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VIRTUAL COIN
t       lNCOME LOG

回

□

□

□

□ □
パスワ■ドを変更します

古いパスワ■ド
日日日日‐日日日日

新しいパスワニド

日日日日二日日日日

□□□□‐□□□□

日 日

□ □

TOUCH ENTER=EXIT
SERViCE BUTTON=EXIT

新しいパスワー ドの 1回 目

と2回目が違う

変更前のパスワー ドを新 し

いパスワー ドに入力した

古いパスワー ドが間違つて
いる

ネットワークエラー



テストモードとゲーム設定

パスワー ドを入力することで、PASELIに 関するさまざまな集計データを見ることができます。

VIR丁∪AL⊂〇IN

IN⊂OMELOG

⊂〇IN DAttA OF LAS丁 7DAYS
直近 1週間の集計

⊂OIN DAttA OF LAS丁 2 MONTHS
2カ月間の集計

⊂〇IN DAttA OF LAS丁 52 WEEKS
l年間の集計

⊂OIN DAttA OF EA⊂ H DAY

曜日別の集計

⊂OIN DAttA OF EA⊂ H HO∪ R

時間別の集計

DEttAIL

直近20件分の消費履歴

集計中で情報が取得できない場合は下記のメッセージが表示されます。

48

パスワー ドを入力

只今集計中のため情報を取得できません。

しばらくたつてから再度実行してください。



テストモードとゲーム設定

直近 1週間の集計

2カ月間の集計

サ■バー佃」で集計した期間

集計されていない場合は「未集計」と

表示されます。

サーバー側で集計した期間

集計されていない場合は「未集計」と

表示されます。

サーバー側で集計した期間

集計されていない場合は「未集計」と

表示されます。

テ
ス
ト
モ
ー
ド
と
ゲ
ー
ム
設
定

1年間の集計

(画面は一例 )

今日の PASELI消費額

今日を除く直近 1週間の

平均 PASE日 消費額

今日を除く直近 1週間の

総 PASE日 消費額

昨日の総 PASELI消費額

2日前の総 PASELI消費額

20XX年 5月 1日の PASE日 消費額

20XX年 5月 2日の PASE日 消費額

20XX年 6月 30日 の PASELI消費額

(画面は―例 )

1週間前 7日間の総 PASE日 消費額

2週間前 7日間の総 PASE日 消費額

3週間前 7日間の総 PASE日 消費額

(画面は―例 )
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〔⇒次ページに続く〕

VIRTUAL COIN
:NCOME LOG

CttN p翌隕 OF Ⅳ
ゞ
T7DAYS集

計期間

20XXoXXoXX～ XXXXttXX‐ XX
TODAY              XXXX
LAST 7 DAYS AVERAGE  XXXX
LAST 7 DAYS TOTAL    XXXX

YESTERDAY          XXXX
・ 2 DAYS              XXXX
‐3 DAYS              XXXX
‐4 DAYS             XXXX
‐5 DAYS              XXXX
‐6 DAYS             XXXX
‐7 DAYS             XXXX

VIRTUAL COIN
INCOME LOG

CO:ND彎 OF LAST 2 MONTHS集
計期間

20XX‐ XX‐XX～XXXX‐XXoXX
20XX口05          20XX‐ 06

‐1:XXXX ‐17:XXXX ‐1:XXXX ‐17:XXXX
‐2:XXXX ‐18:XXXX 口2:XXXX ‐18:XXXX
‐3:XXXX ‐19:XXXX ‐3:XXXX ‐19:XXXX

‐15:XXXX 口30:XXXX ・ 15:XXXX ‐30:XXXX
‐16:XXXX ‐31:XXXX ‐16:XXXX

VIRTUAL COIN
INCOME LOG

COIN DATA9F LAsT52WEEKS集
計期間

20XXoXXoXX～ XXXX口 XX‐XX
‐01:XXXX‐ 14:XXXX口 27:XXXX‐ 40:XXXX
‐02:XXXX‐ 15:XXXX =28:XXXX‐ 41:XXXX
‐03:XXXX‐ 16:XXXX‐ 29:XXXX‐ 42:XXXX

‐11:XXXX ‐24:XXXX‐ 37:XXXX‐ 50:XXXX
‐12:XXXX‐ 25:XXXX‐ 38:XXXX口 51:XXXX
‐13:XXXX由 26:XXXX‐ 39:XXXX‐ 52:XXXX



テストモードとゲーム設定

曜日別の集計

時間別の集計

直近 20件分の消費履歴

●集計期間ごとの累計ですので、BOOKKEEPINGと は集計方式が異なります。
●各画面において、PASELIが 消費されていない場合は「0」 と表示されます。

サーバー側で集計した期間

集計されていない場合は「未集計」と

表示されます。

(画面は―例 )

月曜日の総 PASE日 消費額

火曜日の総 PASE日 消費額

水曜日の総 PASELI消費額

木曜日の総 PASE日 消費額

金曜日の総 PASE日 消費額

土曜日の総 PASE日 消費額

日曜日の総 PASELI消費額

1時～ 1時 59分の PASE日 消費額

(画面は一例 )

(画面は―例 )

DIIII■ ||||||■  ‐

PASE日 消費日

使用した通常の PASE日 消費額

VIRttUAL⊂01Nの SUPPLYで投入され

た EXttRA PASELIを 用 いた PASELI消

費額

e―AMUSEMENtt PASSの カー ドナ ン
バー (ユーザーコード)の前 4桁

50

VIRTUAL COiN
INCOME LOG  ・

I  CttN DATA OF EACH DAY集
計期間

20XX‐ XX‐XX～XXXX‐ XX口XX

TOTAL
MONDAY           XXXX
TUESDAY            XXXX
WEDNESDAY          XXXX
THURSDAY           XXXX
FRIDAY               XXXX
SATURDAY           XXXX
SUNDAY             XXXX

サーバー側で集計した期間

集計されていない場合は「未集計」と

表示されます。

1華UESDAY‖轟 #|

VIRTUAL COIN
:NCOME LOG

cOIN DATA?F EACH HOUR集
計期間

20XX‐ XX‐XX～XXXX‐XXoXX

TOTAL               TOTAL
XXXX         12:00    XXXX
XXXX         13:00    XXXX
XXXX         14100    XXXX
XXXX         15:00    XXXX
XXXX         16:00    XXXX
XXXX         17:00    XXXX
XXXX         18:00    XXXX
XXXX         19:00    XXXX
XXXX         20100    XXXX
XXXX         21:00    XXXX
XXXX         22:00    XXXX
XXXX         23:00    XXXX

0時～ 0時 59分の PASE日 消費額

VIRttUAL COIN
INCOME LOG

DETA:L
集計日時    t
20XX‐ XX口XX XX:XXIXX

DATE  TIME CONSUME SUPPLY CARD
‐1 20XXoXXoXX 13:40:00      XX     O XXXX.:.

=2 20XX.XX.XX 13:38:34      XX     O XXXX...

‐19 20XX.XX.XX 13:22:43      XX     O XXXX...
‐20 20XX.XX.XX 13:22:43      XX     O XXXX.L.

サーバー側で集計した日時
集計されていない場合は「未集計」と



テストモードとゲーム設定

プレーヤーの PASELi利用履歴を確認

蒻

e―AM∪ SEMENtt PASS待受画面

確認の しかた

le―AMUSEMENT PASSを 読み取り部に当ててください。
2数字パネルをタッチして e―AMUSEMENT PASSの 4桁の暗証番号を入力します。
3確認画面が表示されるので、現在の PASELI利用履歴、および残高を確認します。(P.52)

テ
ス
ト
モ
ー
ド
と
ゲ
ー
ム
設
定

PASE日 を利用できません

暗証番号が違います 正しい暗証番号を入力してください。

PASE日 の情報を取得できませんでした ネットワーク機器の接続を確認してください。(P.87)

ただいま、PASE日 の情報を取得できません

しばらくたつてから再度試してください

しばらくたつてから再度確認してください。

PASE日 を利用できません

ただいまサーバーメンテナンス中です

PASE目 が有効でない e―AMUSEMENT PASSを かざしたことが考えら

れますので、このeLAMUSEMENtt PASSで PASE日 は利用されていな

いことをプレーヤーに伝えてください。

サニバーメンテナンス中です。

しばらくたつてから再度確認してください。

暗証番号入力画面

(画面は一例 )

〔⇒次ページに続く〕
51

ViRTUAL COIN
PLAYER'S LOG

e口AMUSEMENT PASSを 読み取り部分にあててください

SERViCE BUTTON=EXIT

VIRTUAL COIN
PLAYER'S LOG

□□□
暗証番号を入力してください

□□□□

回 □ □

回 □ 日

SERViCE BUTTON=EXIT



テストモードとゲーム設定

文兆

(画面は一例 )

俯 le‐AMUSEMENT PASSの カー ドナンバー (ユーザーコー ド)の前 4桁

Xこ のゲーム機でのPASELIの 利用履歴が表示されます。

52

サーバー側で集計 した日時

現在の PASELI残高

PASELiを消費 した日付

PASELiを消費 した時刻

使用 した通常の消費額

ViRttUAL⊂OINの SUPPLYで投入された EXTRA PASELiを 用いた額

VIRTUAL COIN
PLAYER'S LOG

集計日時
20XX‐XXoXX XX:XX:XX
残高 1234

DATE  TIME CONSUME SUPPLY CARD
‐1 20XX.XX口 XX 13:40:00

・2 20XX.XX.XX 13:38:34
‐3 20XXoXX.XX 13:37:07
‐4 20XX.XX.XX 13:35:41
‐5 20XX.XX.XX 13:34:14
‐6 20XX.XX.XX 13:32:48
‐7 20XX口 XX.XX 13:31:22
‐8 20XX.XX.XX 13:29:55
口9 20XX.XX.XX 13:28:29

日10 20XX.XX.XX 13:27:02
日11 20XX.XX.XX 13:25:36
‐12 20XX.XX.XX 13:24:10
‐13 20XX,XXEXX 13:22:43
‐14 20XX.XX.XX 13:21:17
‐15 20XX,XX.XX 13:19:50
‐16 20XX.XX.XX 13:18:24
甲17 20XX.XX口XX 13:16:58
‐18 20XX.XX.XX 13:15:31
日19 20XX口 XX:XX 13:14:05
‐20 20XX.XX口XX 13:12:38

XX     O XXXX。 ..

XX     O XXXXロ ロロ

XX     O XXXX."
0    66 XXXX。。。

XX     O XXXX...
XX     O XXXX.。 .

XX     O XXXX..ロ
XX     O XXXX."
XX     O XXXX..ロ
XX     O XXXX.‥
XX     O XXXX.。。

XX     O XXXX..。
XX     O XXXX.ロロ

XX     O XXXX.‥
XX     O XXXX。 .。

0    66 XXXX.“
XX     O XXXX...
XX     O XXXX。 .ロ

XX     O XXXX.‥
XX     O XXXX口 ..

TOUCH ENTER=EXlT
SERViCE BUTTON=EXIT



テストモードとゲーム設定

設定内容を破棄 し、出荷時の設定に戻す

鰤鰈蟷

MAIN MENU ALL FA⊂丁ORY SE丁丁INGS

出荷時設定にしますか ?はい/いいえ

本当にいいですか ?はい/いいえ

出荷時設定にします

出荷時設定にしません

● ALL FA⊂丁ORY SElTINGSを 行 つても、 BOOKKEEPING O⊂ LO⊂ K・ 丁OU⊂H PANEL⊂ ALIBRA丁10N DATA・ VIRttUAL⊂OINの
TAX RATE SE耳INGは出荷時の設定には戻りません。また、VIRttUAL⊂OINの IN⊂OME LOG、 PLAYEPS LOGの 情報は削

除されません。

● BOOKKEEPINGを出荷時の設定に戻したいときは、BOOKKEEPING項目内で⊂LEAR ALL DAttAを選択して出荷時の設定に

戻してください。

● すべての項目を完全に出荷時の設定に戻す場合 (P。54)             ヽ

→次ページに続く

テ
ス
ト
モ
ー
ド
と
ゲ
ー
ム
設
定
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ALL FACTORY SETTINCS

ALL FACTORY SEttT:NGS

NOT CLEARED:

B00KKEEP:NG DATA
CLOCK
TOUCH PANEL CALIBRAT:ON DATA

VIRTUAL CO!N TAX RATE

V!RTUAL COIN:NCOME LOG
V!RTUAL CO:N PLAYER'S LOG

DO YOU WANT ALL FACTORY SETTINCS? YESINO

TOUCH UノD〓 YESノNO
TOUCH ENTER=DECIDE
TEST BUTTON=YESノ NO

SERViCE BUTTON=DECIDE

DO YOU WANT ALL FACttORY SETTINGS 7 YESノ NO

出荷時設定にしません



テストモードとゲーム設定

● 画面に⊂HE⊂ K ALLI丁 EMS BEFORE OPERAT10N.と 表示されますが、これは各項目の再設定を促すメッセージです。

再設定を行うには、サービスボタンを押してください(MAIN MENUに変わります)。

電源スイッチを切 ります。

テス トボタンを押 した状態で電源スイッチを入れます。

(テ ス トボタンを押 し続けてください)

設定内容の消去が完了すると図の画面が表示されますの

で、テス トボタンを離 します。

再起動を促すメッセージが表示されますので、本体を再

起動 します。

１

２

54

PAN:J:A:A:XXXXXXXXXX
nostalgia STARTUP...

MAIN IO BOARD    :OK
iC CARD UNIT     :OK
KEYBOARD UNIT   :OK
SOUND         :OK
TOUCH PANEL     :OK
SECURITY        :OK
BACKUP DATA     :lNITIALiZE WAITING
NETWORK       :WA:TING

BACKUP DATA INITIALiZE    I

INITIALiZING THE BACKUP DATA COMPLETE
PLEASE RELEASE THE TEST BUTTON



テストモードとゲーム設定

トウェアのバージョンやシステム情報を確認

鱚鰈沃

(画面は一例 )

ゲームソフ トのバ‐ジョンが表示されます。

起動ソフ トウェアのバージョンが表示されます。

システムライブラリーのバージョンが表示されます。

システムソフ トウェアのバージョンが表示されます。

P⊂Bユニットの種類が表示されます。

本体仕様の種類が表示されます。

タッチパネルの種類が表示されます。

メイン VO基板のフアームウェアバージョンが表示されます。

I⊂ カードリーダー基板のフアームウェアバージョンが表示されます。

コン トローラー νO基板のフアームウェアバージョンが表示されます。

システムの IDが表示されます。

ハー ドウェアの IDが表示されます。

アカウン トキーの情報が表示されます。

ライセンスキーの情報が表示されます。

テ
ス
ト
モ
ー
ド
と
ゲ
ー
ム
設
定
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SYSttEM INFORMバ丁10N

SYSTEM INFORMAT10N

SOFT:D CODE     PAN:J:A:A:XXXXXXXXX
B00TSTRAP      XX.XXE XX
AVS2            XX.XX.XX

ROM VERS10N    PANEJAoXXX
MAIN BOARD     TYPE X

CAB:NET         TYPE X
TOUCH PANEL     TYPE X
MAIN:O BOARD    X口 XEX● :XXXX
:C CARD UN:T     X.X.X.:XXXX
KEYBOARD UNIT   X.X.X.:XXXX

SYSTEM:D        XXXXEXXXXOXXXX‐ XXXXoXXXX
HARDWARE:D     XXXX‐ XXXXoXXXX口 XXXX
ACCOUNT KEY     XXXXEXXXXOXXXX
LiCENSE KEY      XXXXEXXXXOXXXX

TOUCH THE PANEL=EXIT
SERViCE BUTTON=EXIT



テストモードとゲーム設定

イベントモードの設定

お客様が運営する店舗内大会などのイベン ト用に設定します。
「⊂OIN OP刊 ONS」で「FREE PLAY」 を「ON」 に設定 した場合に選択できます。

設定のしかた
MAIN MENU画面で「EVENtt MODE」 を選択する。

イベン トモー ドの設定になると同時に、ゲーム画面に戻ります。

(「⊂OIN OP¬ ONS」の「FREE PLAY」 が「OFF」 の場合は選択できません)

通常モー ドヘの戻しかた
MAIN MENU画面で「GAME MODE」 を選択する6

●「 EVENtt MODE」 の設定を行うと、通常のゲームモー ドとは下記が異なります。
0画面下に「EVENtt MODE」 と表示されます。
・プレー時に選択画面と結果表示にタイムアウトがありません。
・PASELIは利用できません。

・ e―AM∪SEMENtt PASSを 使用してもプレー結果は保存されません。

56

EVENT MODE
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コンバ|■|ジヨン1作1業|●1前に

●万一、不足品や不良品があつたときは、本製品の「LI⊂ ENSE Noe」
*を

ご確認のうえ、アフターサービス窓口にご

連絡 ください。
*本製品固有の番号です。複数台ご購入の場合は、混在 しないようにしてください。

夕1ジ1ジ1撚 : 夕:ラ:ジ1プ:ジ1イ排燃疎:器 ワ1イ:華纂墨難:撚:熱淋 電源ボ ンヽクス ワイヤハーネスB

フラツトケ■ブルカバニ 夕:ジ:課丼ヾネ罪瞬力撚ヽ淋 :驀:華募I幕藝苺撚藝防 :螺:椰1華絆N冊iネ|ス:G |夕Iイ‖牌丼睦べ1帯:ス

スピーカーユニシト(L)(R) 撃:雄器麟ぶ珊:撼器鎌棚 蘇:羅難樹丼以撚|ジ:俳勘‖ 葬I雅諄鮮鼎燃ネ蒻レ

ヘッドホン

ジャック

カバー

ヨ1球:障:薗:響:裁:檬:轟:彗:ツ

アース線

(ヘッドホンジヤック用)

難響:雑|イ|
1調1節金1纂| :1カ :著簾1餞 :茅薄:葦薫|る壺義シ華騰(菫丼GR)

一郵

＝

＝

＝

＝

＝

＝

＝

撚

一Ｂ

一一

一卜

一
|ポ1‖プ(取1樹1撃判真書1付:属)

11111X12

1ネ|ジ:Al

×4

ネジB

11‖|×118

1ネ|ジIDl

×12

ネジ E

1111※ 12

熱:ジ情1

一り

‖̈‖1lX15
111111‖ :|||::|IIII:||||::||

幕:ジ1§ l

‖葺I澪繹:

1幕:螺‖ :ネ:ジヨ

× 8

1慟:イ|セ1粥:来:鼎:器|

58

|::::::|::|:|::::|:::|::|::::|:il:::::|:::||:I

一
　

一

1蒸|ジ :む‖



■|■ |■|■■‐|■ ‐■■‐|||‐ ■ コンバ■ジョン作業の前に

1蒸1燃:プ:孵1器:壁用|

lu翁群メ1議華丼計諄
淋敷霜:棒磁潔:舞‖
1越1翻:繭華華ユ1彗輔:輔) :勲:締1粥:膨:器舞レ PASE□:ラ10コレ

取扱説明書保管袋
:取扱説明書 (本書)

①ドライバー (#1、 2、 3) 脚 立

機器の取 り扱いや部材のセッ ト時に静電

気による事故を防止するのに必要です。

運営に必要なスペースを確保 してください。

●設置時の本体背面のスペースは放熱のため 150 mm以上必要です。メンテナンス時には600 mm以上開けてくだ

さい。

鶉

1難攀

聯:

教黎::轟

1葺ミミミミ

難基ミl

コ
ン
バ
ー
ジ

ョ
ン
作
業
の
前
に

引
バ

ｏ
９
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(単位 :mm)



コンバ■ジョン作1業

コンバージョン作業中に、周囲の人が立ち入らないよう安全なエリアを設けてください。

■用意するもの :スパナ(24mm)

アジャスターを調節するときは1カ所を集中して行わず、均等に少しずつ行つてください。

キャスターは床面
より3mm浮かせて
ください。

アジャスター (4カ所)

締め付ける

床に接地する

黒之醐扮アジャスター

く砲ら 床から離れる

60

●ガタつきがないか確認 してください。



コン′‐ヽ■|ジヨーン1作‐業
鸞

■用意するもの :① ドライバー(#2、 3)・ 六角棒レンチ(2mm)・ 脚立 0メ ンテナンスドア用鍵

準備i:①サブ電源スイツチと主電源スイッチを切る
②コンセントから電源プラグを抜く

サイ ドパネルを取 り外す       鶉

*本体によつては反対側についていることが は

あります。                颯

躊腋霰F二薫贅竹聟翼と剖ま必瑯困包
時のダンボールなどで保護してください。

颯

颯

聰

颯

酪

鰊

鰊

螂

鶉

螂

颯

瘍

螂

螂

螂

輻 f夏ユニ:[二l ξ肝ま九

タッチパネルカバー 鰊 ポップを取り外

=

ネジを緩める

颯

螂

颯

鰊

勒

酪

勒

酪

螂

聰

颯

螂

螂

酪

螂

鰊

瘍

螂

螂

スペーサー

ドパ:ネリレ

梱包時のダンボール

などで保護する
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ポップブラケット

輻鰤顆ポツプブラケットを取り外す 雉藤蜀モニターパネルを取り外す

モニターパネル
び

び

晟躙なサイドずツプを取り外す 写魃颯鰺デント回|ルパネルを取り外す

螂

颯

螂

螂

颯

颯

螂

螂

瘍

颯

聰

聰

螂

晰

漑

聰

鰈

聰

勒

螂

蝙

螂

瘍

瘍

聰

蝙

螂

鰊

鰈

瘍

聰

瘍

瘍

辣

螂

螂

聰

颯

ネ
／

８
卜ロールパネル

サイドポップ

聰輻躙顆背甲扉を取り外可|

ヽ

蟄
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メンテナンス

ドア用鍵

ー

/

＝
”＝
一̈̈
¨̈̈
¨̈
¨̈”̈
¨̈̈
¨̈̈
¨̈̈
¨̈̈
¨̈̈
¨̈̈
¨̈̈
¨̈脇
”̈
¨̈̈
¨̈
一̈̈̈
〕̈
¨̈̈
¨̈”＝
■̈
¨̈̈
”̈
¨̈＝
＝̈

一椰
榊
一撫
燃
燃
燃
燃
¨̈椰
燃
榊
川

一ｍ
鰤̈
柵
珊
聯
〕̈聯聯
鵬

ネ
ン

いソ



を装着する
鰊

アースtバンド

自本体以外のアース

されている金属に挟
んでください。

スピーカー・LEDハーネスのコネク
ターを抜く

コネクターの抜きかた

コネクターを抜 くときはツメ部を押さえ

ながら抜いてください。

SPK L′ SPK Rコ ネクターの抜きかた

LED L′ LED Rコ ネクターの抜きかた

鰊子  暮,じ∫)象 ζlき

颯     出しながら取り外してください。

聰    ・ 反対側も同じ要領で取り外します。

ワイヤノ)=不ス、クランテ

スピーカーカバー

SPK R    SPK L     LED L

63
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瘍

酪

螂

脩

颯

聰

鰈

晰

瘍

螂

鰊

颯

颯

聰

酪 |

螂

酪

脩

輪

瘍

酪

鰊

颯

蜀

瘍

聰
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ツメ部



閻 驀

彗蝉11ミ:響彗辞樵業

輻

鶉蓋鐵

l⊂ カードリーダーを取り外す

*基板に触れないように注意 してください。

|⊂カードリーダー(再使用します)

ノ||

浴隕躙猷ヘツドホンジヤツクを取り外す

ネジ(再 `

3Pコ ネクター (小)

64

不 ン

アース線 (HEAD)

ヘッドホンジャック
(再使用 します)

4Pコネクター

＼

鶉

螂

瘍

瘍

薇

瘍

颯

鰊

颯

颯

鰊

螂

螂

瘍

螂

颯

瘍

聰

聰

螂

颯

鸞

脩

鰈

鑢

颯

鸞

颯

の /3Pコ ネクター (大 )



磋鰤慇I⊂ カードリーダーから抜いたワイヤハーネスのクランプを外し、端に寄せておく

以上で部材の取り外 しが完了です。

取り外し後は本体の清掃をしてください。

・ 清掃の際は、木工とモニターフレームの間にあるスピー ドナット(2カ 所)が

外れないように注意してください。

再使用する部材 (下記以外の部材は再使用しません)

蝋|ジ1騨 /1Ni勁|ジ織1ジ:タICI力 :‖1ドI丼器|ダ1轟

|

端に寄せる

コ
ン
バ
ー
ジ

ョ
ン
作
業

液晶モニターとタッチパネルの表面は乾いた柔ら
かい布で拭いてください。

・ ぬれた布などを使用するとゲーム機の故障につながる
おそれがあります。

65

ワイヤハーネス



■用意するもの :① ドライバー(#1、 2、 3)0六角棒ル チ(2mm、 2。5mm)01去「立 0メ ンテナンスドア用鍵

嘲鰤慾夢テ1石 2万渠甘再み量
にクランプ嘲鰤なアースバンドを装着する

自本体以外のアース

されている金属に挟
んでください。

付属のクランプを取 り付けて、フラツ

トケーブルを固定する

・ 内部の作業時に、フラットケーブルの破損を

防ぐため、フラットケーブルを固定します。

聰

螂

颯

瘍

鰈

瘍

鰈

晰

螂

螂

瘍

鑢

瘍

瘍

颯

鶉

櫻

螂

瘍

鰊

瘍

聰

颯

輪

瘍

鰊

輪

鰊

瘍

瘍

聰

颯

聰

螂

颯

蝙

螂

聰

黎

聰

モニターの電源ハーネス三二三

ヽ  ハ _ノ
クランプフイルタ亀

クランプフイルターの取り付けかた

1ツメを広げて開きます。
2電源ハーネスを1周 まきつけ、電源ハーネス

を挟まないように「カチッ」と音がするまで

閉じてください。

約150mm

フラットケーブル

*ロ ック部でフラッ トケーブルを挟まないよ

うに注意 してください。

*フ ラットケーブルを強くひつぱらないよう

注意 してください。

ここに取 り付ける

「カチッ :」 つと音
がするまで押す
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コンバニジヨン作業

晟鰤顆ワイヤハ
ーネスAを接続する

嚇 l,FメニJユ
:は

▼゙ 匁`Fざ
゛゙゙
ミ

コネクター(RELAY)

ふ
`ナ

∝嘲添/①に近づける
ワイヤハーネスA

コネクター(PWR νO)

0図 のとおりにワイヤハーネスAをクランプで固定する

*フラットケーブルに触れないように注意してください。
*ク ランプ間のワイヤハーネスはたるませないでください。

② ワイヤハーネスAを図の穴に通す

ワイヤハーネスA

□)ワイヤハーネスAを図のクラン
プで固定する

このクランプには
固定しない

ワイヤハTネスA

‖|｀ミ、
N  N

C)景
3急昌三「2Y

1)を PCBユニットの図の位置に接続 し、

√   ノ

67
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θ
″

ロ
エ P⊂ BttLiニ ッ ト

必ず①ドライバー (#1)でネジを締める



コンバ■ジ|ヨン作業‐

晟鰤盆電源ボッ
7ス

を取り付け、ワイヤハーネスBを接続する

ワイヤハーネスB

68

0:霧
LちL壕ワ機雹蒐亀長

@ 24tst\- 3.7 B A=t'
ター (A⊂100V)を P⊂Bユニッ
トに接続し、手順0で取り外
したコネクターをワイヤハー

ネス Bのコネクターと接続
する

コネクター(A 00V)

ヾ

〃

0電 澪ボック不を図の位置に設置し、
ネジ Aで固定する

0電 源ボックスのワイヤハーネスを
O,a)n

コネクター

(A⊂ 1/○ )

ワイヤハーネス Aのコネクター

(PWR VO)と 接続する

o 74Pt\- tTBA=7rr- (AC
ワイヤハーネスA

07ζ」多ぞ晶野Fの
穴に通し、

*ワ イヤハーネスBを背面扉に挟ま

ないよう長さを調節 してくださ
い 。

*フ ラッ トケーブルに触れないように注意 してください。

_´´́́´́́ ~́´´́
|            |

ワイヤハーネスB

電源ボックス

P⊂ Bユニット

Q ＼
＼ヽ



昴瞼なフラットケーブルカバーを取り付ける

ス ピー ドナ ッ トを確認する

・ スピードナット(2カ 所)が木工とモニターフ

レームの間に確実に取り付けられていること

を確認してください。

*取り付けられていない場合はアフターサービ

ス窓口にご連絡ください。

涎彬靱タツチパネルカノキーを取り付け,

鰊 モニターパネルを取 り付ける

*タ ッチパネル上で作業するときは、必ず梱
包時のダンボールなどで保護してください。

モニターパネル

梱包時のダンボール

などで保護する

タッチパネルカバー

トケーブルカバザ

スピードナッドヾ ミ1総遊t

69
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コンバ■ジヨン作1業

タイ トルベースを取 り付 ける

*タ イトルベースとスピードナットのネジ穴が

合つていることを確認してください。

ネジ穴が合つていないときは、スピー ドナッ

トの有無や取り付け位置にズレがないかを

確認してください。

ス ピーカーユニ ッ ト(L)(R)を分解 する

・ 出荷時は組み立てられた状態になつていま
,すので、一度分解してから取り付けます。

スピー晃一パネルg

スピーカーカバー

|

スピーカー

ブラケット(L)

|

スピーカー

ブラケット(R)

鰊

いち
不ヽ

g
いソネ

ζ

0ネジDを

SPK L

スピーカニユニット(L)

(ワイヤハーネス∈詢
スピーカーユニット(R)

(ワ イヤハーネス0)

菫胚颯な
ピーカーブラタット(L)を取り付け

コネクター(SPK L)

を穴に通す

穴
、

0仮 止めしたネジを締めつける

タイトルベースのワイヤハーネス
エとモニターの隙間に通す

を木

木工とモニターの隙間に通す

タイトルベース 錮 』ネクター(LED R)

コネクター(SPK R)

螂

瘍

瘍

瘍

瘍

瘍

瘍

聰

颯

聰

漑

颯

モニターパネル

仮止めする

0仮止めしなネジに引つかける

タイトルベース

⊂

靡

外
刀
剥

＝
＝

ケ

‐―

‐

＝

ラ

パ
・

ブ

　

一

スピーカーブラケット(L)
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このコネクター(SPK)は通さない

3/＼ 曾

ジDを



コンーバ■ジヨーン作業|

難
辮

tに

は激蒼
ピーカーブラケット(R)を取り付け

ッヽト(R)

スピーカーカバーとスピーカーパネル
を取り付ける

スピーカーパネルとスピーカーカバー
を取り付ける

スピーカーカバー

スピーカー・LEDケーブルのコネク
ターを接続する

コネクター(LED L)に ワイヤハーネス⊂
を接続し、クランプで固定する

このクランプ
でまとめる

LED L
ヽ

ワイヤハーネス⊂

ワイヤハーネスCは必ず接続してください。
・ ゲーム機の故障や火災につながるおそれがあります。

鰊

鰊

鰊

LED Rのハーネス
をクランプから外す

コネクター (SPK L)

コネクター(SPK R)
コネクター

(LED R)
コネクタニ

(SPK)を接続する

ト ー

下から見た図

71
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コネクターを奥に収める

スピーカーブラケット(R)



コンバ■ジ|ヨン作業■

タイトルベース

● ネジEを仮止めする

颯靡糀 タイトルストウviネリレを

'E51り

仁l[ナそ,    鰊  
タイトルパ」ネノィを:EJtり年llナる

タイ トルブラケットを取り付ける
・タイトルブラケットを横から差し込み、

さえながらネジを締めつけますg

ヘッドホンジヤックカバーを取 り付ける

・ P。64の手順瘍′瘍で外したアース線をヘッ
ドホンジヤックカバーにネジ止めし、ヘッド
ホンジヤックカバーを取り付けてください。

///つ 0⌒
アース線 (⊂ARD′ HEAD)、

を中から引き出す   、

輻 し11堀認翼罵驚返
おそれがあります。

颯

晰

聰

輪

や

颯

颯

聰

鰈

瘍

螂

蝙

鰈

颯

颯

颯

オ甲  輪

螂

瘍

聰

瘍

隋

颯

鰊

靱

颯

颯

蟷

螂

鸞

鰊

え
ヽ
Ｎ

ア2

タイトルパネル

0仮止鮫し

“

ヴに引つかける

タイトルベースパネル

0ネ ジEを仮止めする

アース線 (⊂ARD

アース線 (HEAR〉
＼

タイトルブラケット

ネジを締めつける

輻

鰊 ヘッドホン

ジャックカバー



螢勒燃淋:燃蝉撚樺1業

コン トローラーユニ ッ トを分解する

・ 出荷時は組み立てられた状態になつていま

すので、一度分解してから取り付けます。

●アクリル板を取り外す

コントローラーユニットにヘッドホン
ジャックを取り付ける
・ P.64の 手順瘍で取 り外 したヘ ッ ドホン

ジャックにアース線を接続します。
*アース線を取り付けるときは、基板に手が

触れないように注意してください

アTス線は必ず取り付けてください。
1憂轟癬| ・ ゲーム機の故障や火災につながる

おそれがあります。

鰊 準子:ホィ
ジヤツクにコネクター

年
接

コントローラー
ユニット

カバー

木工の下からカバーを引き出す

コントローラー
勒

螂

鑢

聰

鰊

瘍

螂

颯

螂

写

瘍

饒

コント回―ラーユニット
コント回一ラーユニット

取り外したときのネジ

● トップカバーを取 り外す

f
〆

●コン トローラーを取 り外す

4Pコネクタ∵

//コネクタτメJA⊂R

匡

ばね座金

73

鰊

コ
ン
バ
ー
ジ

ョ
ン
作
業

瘍

螂

颯

褥

瘍

鰊

螂

螂

脩

漑

螂

螂

聰

螂

颯

颯

颯

颯

ヘッドホンジヤツク

トップカバー

ヘッドホンジャック



コン′ヽ■ジヨン1作業

コントローラーユニットにl⊂ カード
リーダーを取り付ける

コントローラー
ユニット

コン トロニラーユニッ トを取 り付ける

*コ ントローラーユニットを本体に載せると
きに、ケーブルを挟まないように注意して
ください。

コイン レールを確認する

・ コイン調節金具をコインレールの穴に差し

込んで、奥まで入るか確認します。

コイン調節金具が奥まで入らないとき

1図のネジ(4カ所)を緩めます。

2コインレールを左右に動かして、コイン調

節金具が奥まで入るように調節します。

3調節が済んだら、先にコインレールのネ

ジを締めて固定 し、次にコイン投入回の

ネジを締めて固定します。

4コイン調節金具を抜き、実際にコインが

通過することを確認します。
/  ´

コイン調節金具
ネジを緩める

コインレール

投入口

鰊

コインレール

・奥まで入つていない状態

コインレTル

・ 奥まで入つている状態: カ

②ネジを締める

①ネジを締める

74

鰊

コイン調節金具

調節後のコイン調節金具は、取扱説明書と一緒

に保管 してください。

コイン調節金具



サイドブラケット(L)(R)を取り付ける

コントローラーユニットのワイヤハー
ネスを接続する
・ 接続するワイヤハーネスはコン トローラー
・ユニットの下から引き出して接続してくだ

さい。

コン トローラーを取 り付 ける  |
・ コネクターを接続し、コン トローラーを本

体に載せる

*接続後はコネクターをカバーの下に入れ、
カバーを木工の下に戻してください。

*コ ントローラーを本体に載せるときに、ケー

ブルを挟まないように注意してください。

コント回―ラー

ばね座金

鰊

為
座金

サイドブラケット(L)

サイドブラケット(R)

コントローラー

コネクター (ソ0)

/ 〃
4Pコネクター

″ コネクター(RELAY)
3Pコ ネクタT(大 )

3Pコ ネクター(小 )

匡
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分解した残りの部材を取り付ける たに防顆ポツプブラみットAを取り付ける

ジDを仮止めする

ポップブラケットA

0ネ ジDを取り付ける

●アクリル板を取り付ける

蝙

聰

酪

螂

聰

螂

蝙

鰈

脩

螂

瘍

聰

颯

螂

颯

颯

螂

鯰

颯

螂

颯

颯

螂

瘍

螂

颯

颯

鑢

颯

J
仮止めしたネジ

を締め付ける

● トップカバーを取 り付ける

右図の部材はポップ類の取り付けに使用 します。

続けてポップに付属のポップ取付手順書にしたがつて、ポップA～ Dを

取り付けてください。

以上で部材の取り付けが完了です。

ネ:ジ轡轟■■■J■■■■1ネ1螺燎

輪菫鋏なポツプブラケットBを取り付ける

76

アクリル板

トップカバー

ー

ヽ

ポップブラケットB



コンノーヾ―ジヨン作業

LANケーブル

→ VPNルーターヘ

3P-2P変 換プラグ

A⊂電源コー ド

アース (接地極)_0_

コ
ン
バ
ー
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ン
作
業

|17654321  11

店舗内 e―AMUSEMEN丁 ハブ

磋鰤餃ライセンスキーを抜き、付属のアップデート用USBメモリーを接続する

ライセンスキー

付属のアップデート用∪SBメ モリー

に

〔⇒次ページに続く〕
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本体 の電源 を入れ る

・ 自動でアップデー トが開始されます。

完了まで約10分要します。

エラーメッセージが表示されたときは

下記のエラーメッセージが表示されたときは、内容に応 じて対処 してください。

そのまま手順瘍からセッ トアップ

の続きを行つてください。

アップデー ト中は絶対に電源を切らないでください。

・ アップデートができなくなることがあります。

アップデー トが完了 している状態

他機種や他社のゲーム機など、アッ

プデー ト対象のゲーム機ではない

場合に表示されるメッセージです。

電源を切 り、対象のゲーム機にUSB
メモ リーを接続 してアップデー ト

を行つてください。

新品のハー ドディスクや、何らか

の原因でゲームデータが存在 しな
い場合に表示されるメッセージで

す。

電源を切 り、アフターサービス窓

口までご連絡ください。

アップデー ト完了のメッセージが表示されることを確認する
・ 下記のメッセージが表示されたらアップデート完了です。
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INSttALLAttION ERROR

既にインストールは完了済みです。
電源を落とし、USBメモリを取り外してください。その後、電源を入れ直して下さい。

INSttALLA丁 10N ERROR

インストール対象のマシンではありません。
電源を落とし、USBメモリを取り外してください。/

INSttALLAttION ERROR

インストール対象のハードディスクではありません。
電源を落とし、uSBメモリを取り外してください。

PAN― JA―A02 20**―**―**

Insta‖ ation Succeeded

Please turn the power switch off,

and remove uSB memory.

インストTルが成功しました。筐体の電源スイッチを切り、
USBメモリを取り外してください。



|シ

'ヽ

■|ジ当―シ砕葉

電源を切 り、アップデー ト用 USBメ モ リーを抜いて付属のライセンスキーを接続する

・ ひもから手‖買瘍で抜いたライセンスキーを取り外し、付属のライセンスキーを取り付けます。

｀

  0ラ イセンスキーを交換する

・ P⊂Bユニットからアップデー ト用∪SBメ モリーを抜き、付属のライセンスキーを接続 します。

コ
ン
バ
ト
ジ
ョ
ン
作
業

に

　

　

一

切
　
　
リ

大
　
　
モ

て
　
　
メ

関　　咄

袋
　
　
用

上
　
・

・

・
　

　

＊

以

晟躙慾三翌1^れ
、背面扉を取り付ける

ライセンスキー
*今後は使用 しません

押し込みながら
く

＼

● 結び目をほど

USBメモリーを抜く

0ライセンスキーを

Or'rJi-l-,ffi

起動中は絶対に電源を切らないでください。

・ 正常にゲームが起動しなくなることがあります。

・ 初回のみ再起動をくり返しますが、故障ではありません。ゲームが起動するまでお待
ちください。(約 10分)

裏面の両面テープを

最Jがして員占り付ける
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背面扉



●e一AMUSEMEN丁 サービスを利用しないとゲームは起動しませんので、必ず設定してください。

初めて電源を入れると、起動途中に利
用確認画面が表示されるので、サービ
スボタンを押しながらテス トボタンを

押す

再確認画面が表示されるので、再度
サービスボタンを押しながらテス トボ
タンを押す

以上で、e―AMUSEMEN丁 サービスを味」用する」に設定されました。

●e―AMUSEMENT域―ビス利用確認画面は、設置後に一度行うと次からは表示されません。(他の店舗に移設した場

合は、再度「e―AMUSEMEN丁 サービス利用確認」が表示されます)

●e―AMUSEMENTサービス利用確認画面は、VPNルーターとネットワーク接続されていない場合は表示されませ

ん。
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ё畠AMUSEMENTサ■ビス利用確認
彎■直.縛■に,直1直IJ.√.直.薦1√.J.度―直.盛

“
「

‐J.√‐glに1√.ダィ質■に■に■鰹.に ,イ

ё‐AMUSEMEN丁 サーTビ ス に接続 しよ うと してい ます。
|‐  .  このサ■ビスは有料となります。

■同意の上サービスを利用する
→サービスボタンを押しながらテス トボタンを押す

■サ7ビスを利用しない
→テス トボタンを押し、NETWORK OPT:ONSの

e口AMUSEMENTを「OFF」 にする

詳しくは取扱説明書をお読みください。

0‐AMUSttMENTサ ー ビス利用確認

■はい、サービスを利用します
■サービスボタンを押しながらテス トボタンを押す

■いいえtサ=ビスを利用しません
→テス トボタンを押し、NETWORK OPT10NSの

e‐AMUSEMENTを「OFF」 にする



P⊂ Bユニットを交換する前に
●P⊂Bユニットの交換を行つた後は、それまでご使用のMAIN MENU各項目の設定内容を復帰させることはで

きません。今までと同じ設定で運営する場合は、あらかじめ各項目の設定内容を書き留めておいてください。

■用意するもの :① ドライバー(#2、 3)・ メンテナンスドア用鍵

準備i:①サブ電源スイッチと主電源スイッチを切る
②コンセントから電源プラグを抜く

P⊂Bユニ ッ トのコネクターをすべて抜き、アース線を取 り外す
・ コネクターは17カ所あります。

P⊂Bユニッ トを取 り外す

・ P⊂Bユニットを木製ボードごと本体から取り出してください。

P⊂ Bユニッ ト

木製ボー ド

の
お
〓
⊂
路
ζ
ｍ
ｚ
引
サ
ー
ビ
ス
の
利
用
確
認
／
部
品
の
交
換

不 ン

アース線

クランプからワイヤ
ハーネスを外す 鵞 Lコ主ニッド

ミ劇麒

〔⇒次ページに続く〕
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部品の交換

逆の手順で元通 りに取 り付ける

下図を参照して、コネクター(17カ所)をすべてP⊂Bユニツトに接続し、アTス線を取り付けます。

ライセンスキー|| ロ アカウントキー

コネクター ■ 頸 甲    ■ 甲ネ

`

新晩 ニツ「 
シん~

ｕｓＢ
目
ｌ
Ａ
冒

釧□
当

同
Ψ

■

Ｄｖ‐‐
□
LAN

同
Ψ

回
Ｄｖ１２

交換後は…

・ 電源を入れ、ゲームの起動確認をしてください。

・ テス トモー ドの各種項目の設定をしてください。

アース線は必ず取り付けてください。

・ ゲーム機の故障や火災につながるおそれがあります。

ネジぜ

準備i:①サブ電源スイッチと主電源スイツチを切る
②コンセントから電源プラグを抜く

電源ボックスのヒューズを交換する

ヒューズ(4A) 電源ボックス

ヒューズボックス
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本体のお手入れ

。中性洗剤を浸した柔らかい布を、固

く絞つてから拭いてください。、

営業前点検

。本体がガタついたり傾いていな
い か 。

・プレーエリアが確保されている

か 。

0正 しく認識するか。

・表面が汚れていないか。

・表示にちらつきやひずみがな
い か 。

・正常に機能するか。

・表面が汚れていないか。

・表示にちらつきやひずみがな
い か 。

・警告ラベルなどの景」がれや破

損はないか。

●次のものは使わないでください。

・ 有機溶斉J(シンナー 0ベンジン・アルコールなど)

・ 研磨剤入りの洗剤や化学ぞうきん
・ 高圧洗浄機

部
品
の
交
換
／
日
常
の
お
手
入
れ

・乾いた柔らかい布で拭いてくださ

・掃除機などでほこりを取り除いてく
ださい。

・背面扉を取 り外 し、掃除機などで

通気国のほこりを取り除いてくださ

L
83

●本体■■■|■■‐|

|ザ■i二二|十li■つ■ |

・一一一一一一・一一一一・．・一一一・一・一・一一一一一一・・．一一一一

・一一一一一

■
夕

一

一

一
・一
一．・一
一・
・一一一・・
・一一一・一一・
一・

・
モ
●

●

一一一
一
一・Ｐ

一一．一・一一・・一一・一・一一・一一一一．一

●
０

●

●

●
Ｔ

Ｉ

●

一

130TTOMIモ|二|夕|■

■警1告1表1示■‐■・ ■■



日常のお手入れ

鍵盤が汚れていたり、ほこりがたまっているときは、図のように部品を取り外して拭いてください。

■用意するもの :六角棒レンチ(2mm)

準備i:①サブ電源スイッチと主電源スイッチを切る
②コンセントから電源プラグを抜く

鼈鰤なコントローラー基本体から取り外す
●アクリル板を取り外す

yo)ご群ヾゴ

嘲洟鋏コントローラーのお手入れをする

/P

ローラーを取り外す卜

　

金

ン

　

座

コ
　
　
平

・
　
　
が
‐

コン トローラー

//2
//2

ゞ

縣

ノご
●組み立てるときは、バネが正しく取り付いているか確認してください。
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● トップカバーを取り外す

アクリル板 饂ｒ≠榊
　
カ

パ
のネうソには絶対に角虫二なしヽ

このネジには絶対に触らない



正常I=作動しないと|き‐

お問い合わせの前に、下記の表をご確認ください。

●対処法が分からないときは、無理に行わずにアフターサービス窓口にお問い合わせください。

対処を行つても改善されないときや本書にない症状のときは、直ちに電源を切り、電源プラグ
を抜いてアフターサTビス窓口にお問い合わせください。

何も映らない .
|(ラ ンプ類も点灯しな―い)

電源は入つていますか ?
→ 次の 4点を確認 する。

・電源プラグ (ビー トス トリーム /取扱説明書)

・電源スイッチ (ビー トス トリーム /取扱説明書)

・電源ユニッ トのサーキットプ回テクター (ビー トス トリーム /取扱説明書 )

・店舗のブレーカー

電源コー ドは、正しく接続されていますか 7(P.77)

ケーブル類の接続や、PCBユニッ ト・モニターに不具合があ ります。
→直ちに電源を切り、電源プラグを抜いてアフタニサービス窓口にご連絡

ください。

調節が適切でない可能性があります。
→「⊂OLOR⊂ HE⊂ K」 (P.26)で確認し、モニター調節をする。(ビートストリーム/取扱説明書)

コインセ レクタニは正常に作動 していますか 7
→「INPU丁 ⊂HE⊂ K」 で作動を確認する。(P。 23)

・異常のとき→マイクロスイツチを交換する。(ビートストリーム/取扱説明書)

0正常のとき→コインセレクターを交換する。(ビートストリーム/取扱説明書)

本体が傾いていませんか 7
→ アジャスターを適切な高さに調節する。(R60)
・大きく傾くと不正防止機構によリコインを受け付けません。

コインレTルの調節が適切でない可能性があります。
→コインレールが適切に調節されているか確認する。(P.ア 4)

コネクターが抜けていませんか 7
→コネクターがきちんと接続されているか確認する。(P。 71)

ランプの故障、またはワイヤハーネスが断線している可能性があ
ります。
→ LAMP⊂ HE⊂ Kで確認する (P.24)

コイ|ンを入|れても||‐ |

返却‐日に戻る|

ト

日
常
の
お
手
入
れ
／
正
常
に
作
動
し
な
い
と
き
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鰤

鼈

魃

輻

祓

鰤

蝙

靱

蝙

音量を調節 してください。
→「SOUND OP丁 10NS」 (P.28)

スピーカーのケーブルは、正しく接続されていますか ?

→ ビー トス トリームの取扱説明書を確認する。

コネクター、またはフラットケーブルが抜けていませんか?
→ コネクターがきちんと接続されているか確認する。(P.75)

・タッチパネルの接続はビー トス トリームの取扱説明書を確認 してください。

部品の故障、またはワイヤハーネス・ フラットケーブルが断線 し

ている可能性があります。
→「1/○ ⊂HE⊂ K」 で作動を確認する。(P.22)

他の e―AMUSEMENT PASSは 反応 しますか ?
→「|⊂ ⊂ARD⊂ HE⊂ K」 で確認する(P.27)

・反応するときは e―AM∪ SEMENtt PASSが 破損している可能性があります。

データを新規の e―AMUSEMENtt PASSに 引き継いで ください。 ゝ

LANケーブルなどの接続に異常はありませんか ?

・ ゲーム機～ハブ～VPNルーター～モデム 0光回線終端装置～電話線モジュラーなど。(P.87)

インターネット回線に障害が発生 していませんか ?

→ 回線事業者・インターネッ トサービスプロバイダーに確認する。

本体を再起動 してみてください。
・改善されない場合は電源を切 り、アフターサービス窓口までご連絡ください。
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ネットワーク接続機器の電源は入つていますか ?

・ ハブ・VPNルーター 。モデム・光回線終端装置など。 (P.87)

ネットワーク接続機器の電源を ON/OFFしてみてください。



トラブルや故障と判断される前に、ァ度下記を確認してみてください。機器類が正常であうてもインターネット回線障
害などで利用できない場合があります。

ハブ・VPNルーター・モデム・光回線終端装置など

ゲーム機本体 ～ハブ～ VPNルーター～ モデム・光回線終端装置～電話
線モジュラーなど

電源や LANケーブルに異常がないときは

インターネット回線に障害が発生 していないか、

回線事業者、またはインターネットサービスプロ

バイダーに確認してください。

回線甚青が発年していないときは

ネットワーク接続機器の電源を入れ直してみて
ください。

ネットワークが復帰しないときは

ゲーム機本体を再起動してみてください。

一荀
一饉
鰈
一鰺

回線事業者
プロバイダ■

正
常
に
作
動
し
な
い
と
き
／
ネ
ツ
ト
ワ
ー
ク
に
関
す
る
確
認
ポ
イ
ン
ト

ネットワークが復帰しないときは

ゲーム機本体の電源を切り、アフターサービス窓口
にお問い合わせください。         、

ゲーム機本体

e―AMUSEMENTハ ブ

VPNルーター

電話線モジュラー

LANケ■‐ブル

センターサーバー

図は二般的な接続例
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ネットワーク接続機器の電
源が入うているか

LANケ ーブルなどの接続に

異常がないか



●対処法が分からないときは、無理に行わずにアフターサニビス窓口にお問い合わせください。

対処を行つても改善されないときや、本書にないエラーコー ドやメッセージが表示されたとき

は、エラーコー ドとメッセージを書き留めてから電源を切り、電源プラグを抜いてアフターサー

ビス窓口にお問い合わせください。

1日XXXX口XXXX

1-1602‐米米米米 ●HDDに異常がある。(表示されるエラーコードによつてメッ

セージが異なります )

○再起動してください。

○再起動しても同じ症状の場合は、アフター

サービス窓口にお問い合わせください。

2-XXXX口XXXX

2-1000日米米業米 アプリケーションの起動に失敗しました ●何らかの理由でアプリケーションの

起動に失敗した。

●PCBユニツトに異常がある。

○再起動してください。

○再起動しても同じ症状の場合は、アフター

サービス窓口にお問い合わせください。

2-1001口0007
2日 1002-1000

セキュリティーエラー ●ライセンスキーが正しく接続されて

いない。

●本製品用以外のライセンスキーが

接続されている。

○本製品用のライセンスキーを正しく接続して

ください。

2-1001-0017 セキュリテイーモジュールの初期化失敗 ●何らかの理由でセキュリティーモ

ジュールを初期化できなかつた。

○再起動してください。

○再起動しても同じ症状の場合は、アフター

サービス窓口にお問い合わせください。
2-1002-1001 ファイルアクセスエラー ●何らかの理由でフアイルの読み込み

に失敗した。

●HDDに異常がある。

2日 1003-11米米

2日 1003メ*米*
アプリケーションエラー ●何らかの理由でアプリケTションの

起動に失敗した。

●HDDに異常がある。

2-1501-1米米米

2‐ 1501-2米 料

2-1501-3業米米

2-1501-4米米米

2-1501‐ 5米
料

SYSTEM FILE ERROR ●HDDに異常がある。



5-XXXX口 XXXX

対1処方法

5-1501‐米米業米 HDD ERROR ●HDDに異常がある。 ○テストモードの「ROM⊂ HE⊂ K」を行つてくださ

い。(P。 27)

○チェック後「BAD」と表示された場合は、アフ

ターサービス窓口にお問い合わせください。

5日1502メ米米米 SECURITY ERROR ●ライセンスキー、またはアカウント

キーが正しく接続されていない。

●本製品用以外のライセンスキー、ま

たはアカウントキーが接続されてい

る。

○本製品用のライセンスキー、またはアカウン

トキーを正しく接続してください。

セキュリティーエラー

5‐ 1503-業米業米 タッチパネJレエラー ●タッチパネルとの通信が正常に行
われなかつた。

〇ケーブル類の接続を確認して再起動してくだ

さい。

○再起動しても同じ症状の場合は、アフター

サービス窓口にお問い合わせください。

5口 1504」酬摯米 バックアップデータエラー ●設定データのアクセスに失敗した。 ○何度も同じ症状を繰り返す場合は、起動

チェックまでテストボタンを押し続けながら

電源を入れてください。

○改善されない場合は、アフターサービス窓

口にお問い合わせください。

5-1505口米米米米 iCカード基板エラー ●|⊂カードリーダー基板との通信が正
常に行われなかつた。

○ケーブル類の接続を確認して再起動してくだ

さい。

○再起動しても同じ症状の場合は、アフター

サービス窓口にお問い合わせください。
5口1506‥米業 MAIN Ю基板エラー ●メインソ0基板との通信が正常に行

われなかつた。

5‐ 1507メ米米米 KEYBOARD基 板エラー ●キーボード基板との通信が正常に
行われなかつた。

5-1599メ米米米 UNSPECiFIED ERROR ●その他の異常 ○再起動してください。

○再起動しても同じ症状の場合は、アフター

サービス窓口にお問い合わせください。

5-2000-米 米米米 ルーターと通信できません ●VPNルーターが応答しない。
→VPNルーターを含む店舗内の

ネットワークに原因があります。

OLANケ ーブルの接続状態を確認してくださ
い 。

○ネットワーク接続機器の電源を入れ直して
みてください。

○再起動してください。
5-2002‐米業米米

5-2003-米 米米米

5-200アメ業業業

5口2008メ米米米

5口2009メ米米米

5-2013メ米米米

5日2016日米米米米

5コ2019メ米米米

センターサーバーと通信できません ●センターサーバニと正しく通信でき

ない。
→VPNルーターを含む店舗外の

ネットワークに原因があります。

5‐2004」酬操米

5‐2005メ米米米
このゲーム機は登録されていません ●e―AMUSEMEN丁 サービスの利用手

続きが行われていない。

Oe― AMUSEMEN丁 サー ビスの利用手続 きを

行つてください。

5-2006-米 米米米 オンラインサービス期間は終了しまし

た

●本製品の e―AMUSEMENTサ ービス

が終了した。

○本製品の e―AM∪ SEMEN丁 サービス期間を確

認してください。

○アフターサービス窓口にお問い合わせくだ

さい。

5-2012-米 米米米 e―AMUSEMEN丁利用確認が必要です ●e―AMUSEMENTサ ービスの利用確
認が行われていない。

Oe― AM∪ SEMEN丁 サ ー ビ

(P.80)を行つてください。

ス の 禾」用 確 認

5日2014‐来*米米 このバージョンのソフトは稼働できませ

ん

○最新のソフトのバージョンに更新するため、

オンラインアップデートを完了させてくださ

い。(P.90)

5-2015メ米業米

5‐2017-半米米米

5"2018-米 米米米

5‐2020メ米米米

このゲーム機は稼働できません ●何らかの原因でゲーム機が稼働で
きない。

○再起動してください。

○再起動しても同じ症状の場合は、アフター

サービス窓口にお問い合わせください。

●当社との e―AMUSEMEN丁 サービス

の契約がされていない。

○当社営業担当にお問い合わせください

L
891

●ソフトのバージョンが古い。
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●最新のオンラインアップデー トが必要な場合や、e―AM∪ SEMENtt Parti⊂ ipationサ ービスに何らかの問題が発生し

た場合に表示されるエラーです。

●表示された場合は、下記を参照 して対処を行つてください。

また、e―AMUSEMENtt Parti⊂ ipationサ ービスの状態は、テス トモー ドの NEttWORK⊂ H圧⊂K画面で確認 してくだ

さい。 (P.33)

e―AMUSEMENT Parucipationと は、当社が提供するコンテンツの運用実績に応 じて

料金をお支払いいただくオンラインサービスです。

このオンラインサービスをご利用になるには、あらかじめ当社との契約が必要です。

次の画面が表示された。

アップデー ト情報表示部

>ゲームソフトが古いバージョンのために表示され
る画面です。
オンラインアップデー トを行うて、ゲームソフト
を最新のバージョンに更新してください。

新しいバージョンが配信中の場合
アップデー ト情報表示部に

と表示されます:

ダウンロー ド後は下記のメッセージ
が表示されます。

ダウンロー ドが完了し再起動待ちの場合
アップデー ト情報表示部に

と表示されます。
このメッセージを確認 してから、再起

動を行つてください。

*テス トモー ドの MAIN MEN∪ にも、
このアップデー ト情報のメッセー

ジが表示されます。

:II:,|

11,

111

1:

義:

#

■|

■|

90

または

アップデー ト情報表示部

症  状 原因と対処

▲ このノヽニジヨンのソフトは稼働できません

5m2014卜 ****
・最新のソフトノヽ―ジョンにして下さい.
。オンラインアップテ甲トダウンロ‐ド中の場合R
完了メッセージが出た負 再起動して下さい.

詳しくは取扱脱明書をお読みください。

▲ このパージョンのソフトは稼働できません

5m201牛 ****
0只今ブレーはできません.

・アッ77-卜が必要です.

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

オンラインアップデート情報の確認
中です:

オンラインアップデニトダウンロー

ド中です。

オンラインアップデー トの準備がで

きました。再起動して下さい。



次の画面が表示された。 >何らかの原因でゲーム機が稼働できない

ときは、図の画面が表示されます。

エラーコー ドを確認して、アフターサー

ビス窓口に連絡してください。

>再起動してください。
▼

復帰しない場合

▼

電源を切 り、アフターサービス窓口に連

絡 してください。

次の画面が表示された。
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>復帰するまでしばらくお待ちください。

▼

復帰しない場合

▼

VPNルーターから、屋内電話線モジュ

ラーまでのすべての接続機器の電源が

入つているか確認 してください。

▼

復帰しない場合

▼

VPNルーターから、屋内電話線モジュ

ラーまでの LANケーブルと、すべての

接続機器が正 しく接続されているか確認

してください。

▼

復帰しない場合

▼

電源を切 り、アフターサービス窓国に連

絡 してください。

ー
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症  状 原因と対処

▲ このゲーム機は稼働できません

5H2015‐ ****
・アフターサービス窓口までご連絡ください。

▲ このゲTム機は稼働できません

5‐2015‐ ****
0只今プレーはできません.

・お店の人を呼んでください.再起動が必要です.

症 1犬 原因と対処

▲ ネットワーク状況確認中

5‐ ****‐ ****
・只今プレーはできません.



1業:輔難灘榊|

出荷時期により内容が異なる場合があります。

:::                                                                                                                                                    ::|

|:i::::|::1111111:‖
::::II::||:::|:|:■ :|:||:|,■ ●1111:|11111::::||::li:::|:lil::||||:=::1111:i::::|::1111111:‖ ::::II::||:::|:|:■ :|:||:|,■ ●1111:|11111::::||::li:::|:lil::||||:=::11111

‖■■■■灘轟

構:■■|:翻詳III‐ 暮

IN1011 部品:番1署: 11回数1
‐
備■1考

116713790000 ASSiY′ POP⊂A丁 1 ポツプ取付手順書付属

2 116696490000 ASSiY′ POP BA⊂ K 1

116696480000 ASSIY′ SHEET GEAR 1

4 116696500000 ASSiY′ SHEE丁 ⊂OPY 1

116696590000 LA′⊂OIN 1 付属品 コインラベル

6 115008270000 LABEL′ PASELI 1 付属品 PASELI利用可能ラベル
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出荷時期により部品内容が異なる場合があります。

■ FIG。 l ASSIY′ POWER(10)

■ FIG.2 ASSIY′ PANEL BEZEL

■I FIG.3 ASSIY′丁1丁LE BASE

Nё : 音F品1番1号 1品 1名| 型式/仕様 個 数 備 考

1 116705780000 BRACKE丁′POWER 1

116153660000 S∪ PPLY′ POWER 1

116705790000 ⊂OVER′ POWER 1

No. ‖:昴1鶴
型式/仕様 個 数 備1考|

座金組込み十字穴付きなべ小
ねじ

M3x8SV/′ PW
(2号 十みがき丸 )

クロメー ト

IN16: 部品番号 1品1名 | 型1弐′仕1様 |

個数 備考

1 116705920000 PANEL′ BEZEL

116705960000 丁APE′SPONGE(L)

116705970000 丁APE′ SPONGE(S)

IN:01 部1品1番1号| i締1馨1 型式/仕様 個 数 備考

1 116705760000 BASE′ ⊂ENttER

114559250000 P⊂ B LED 4

装
飾
部
材
／
部
品
図

IN:ё: 品名 型式/仕様 個 数 備 考

十字穴付きバインド小ねじ M3x8 クロメー ト

座金組込み十字穴付きなべ小
ねじ

M4x8Sw′ PW
(2号十みがき丸 )

クロメー ト
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出荷時期により部品内容が異なる場合があります。

■ FIG.4 ASSIY′ ⊂OIN RAIL

十字穴付きバインド小ねじ M3x5 クロメー ト

個 数

116699320000 RAIL′⊂○IN

116699350000 ⊂OVER′ ⊂OIN

111764210000 ENttRY′⊂OIN

■ FIG.5 ASSIL⊂ OVER BOARD 個1数
| 備 考

116714450000 ASSlY′⊂OVER BOARD No.2′ No′ 3雀rζb

116699470000 SttOPPER′ ⊂OVER(⊂ )

116699480000 SttOPPER′ ⊂OVER(S)

■ FIG.6 ASSIL⊂ OVER BU~l~「 ON 個数

116714460000 ASSIY′⊂OVER B∪
~l~「

ON No。2含む

116699490000 丁APE′ SPONGE(ヽⅣH)

94

1型:式/fIL様 # ■1備階‖

IN‐ 161 個 数 ‖:備:考1

1型 1式′仕様‖

1備考|



出荷時期により部品内容が異なる場合があります。

■ FIG。 7 ASSIY′⊂ONPANE

■ FIG.8 ASSIY′ KEYBOARD(1/2)

IN1011 部品番号 1品 1名| 1型1式 |′仕1様| イ回数 備考

116699450000 PANEL′⊂ONttROL

116713300000 丁APE′SPONGE(⊂ ○)

暮NIёギI 部品番号 一名
一

一一
叩
一

‖梨式轟繊様: 個‐数 |
1備考

1 116718500000 ASSIY夕 BASEIO

116680920000 P⊂ B UNI丁 4

ASSiY′⊂OVER BOARD FIG.5参照

部
品
図

:品:名 | 1型1式′仕‐様| 個数| 備考

六角黄銅スペーサー BSB-315E

六角穴付き極低頭ボル ト M3x6 ニッケル

十字穴付き皿小ねじ M4x15 黒クロメー ト

座金組込み十字穴付きなべ小ねじ M4x8SW′ PW(2号 +みがき丸 ) クロメー ト
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出荷時期により部品内容が異なる場合があります。

■ FIG。 9 ASSIY′KEYBOARD(2/2)

IN16: 部品番号 1品1名| ‖型式‖仕様| 個数 ■備1考|

ASSiY′ KEYBOARD(1/2) 1 FIG。8参照

116713170000 SPRING

116698010000 ASSIY′ B∪
~l~「

ON(WH)

4 116698020000 ASSlY′ BU~l~「 ON(BL) 20

ASSiY′⊂OVER B∪
~l~「

ON FIG.6参照

116699510000 ⊂OVER′ SIDE

INlё l ‖品:名 型1式′仕‐様| 個数 1備1考‖:

六角穴付き極低頭ボル ト M4x10 -\ytlV
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出荷時期により部品内容が異なる場合があります。

■ FIG。 10 UNI丁′10 BOX(1/2)

INibi 音F品番号 品名 1型1式′仕様| 個1数 :備1者‖

116719370000 ASSIY′⊂ONPANE BOX 1 No.5含 む

116699380000 ⊂OVER′ REAR 1

ASSIY′⊂OIN RAIL 1 FIG。4参照

4 116699370000 BASE/⊂ ARD 1

116699520000 丁APE/SPONGE(A)

116712970000 ⊂OVER′⊂ONNE⊂丁OR 1

部
品
図

IN161 1品1名| 1塾1蒸諾機1様 イ固数| ■備1考|

フランジ付き六角ナッ ト M6 4
クロメー ト
セレー ト付

座金組込み十字穴付きなべ小ねじ M4x12SW′ PW(2号 +みがき丸 ) クロメート

十字穴付き皿小ねじ M4x15 黒クロメー ト

十字穴付き トラスタッピンね じ 呼3.5x12(1種 ) 黒クロメー ト

e 座金組込み十字穴付きなべ小ねじ M4x8SW′ PW(2号 十みがき丸 ) クロメー ト
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出荷時期により部品内容が異なる場合があります。

■ FIG。 1l UNI丁′10 BOX(2/2)

N6. 部品番号 十品:名 1型1式拓備様: 個数 備考

∪NIT′ |O BOX(1/2) G。 10参照

ASSiY′ KEYBOARD(2/2) G.9参照

ASS'Y′⊂ONPANE G.ア 参照

4 116699420000 ⊂OVER′ 丁OP

N61 品名 :型1式≠4tl様| 個数 1備1考■

六角穴付き極低頭ボル ト M4x20 4 黒クロメー ト

ばね座金 口乎4(2菱計) 4 黒クロメー ト

平座金 呼 4(D14丁0.8) 4 黒クロメー ト

六角穴付き極低頭ボル ト M4x20 ニッケル

e 六角穴付き極低頭ボル ト M4x10 ニッケル
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出荷時期により部品内容が異なる場合があります。

■ FIG。 12 ASSiLSPEAKER(L)

■ FIG。 13 ASSIY′ SPEAKER(R)

‐N01 出
荷
¨

番̈
¨

一＝鮒＝
一部
響

品 名 型式/仕様 個数 備 考

116705730000 BKT′ SP⊂OVER(L) 1

116705750000 ⊂OVER′SPEAKER

116705910000 PANEL′SPEAKER

Nol 轟:品:名葺: 1型1式/仕1様 | 個 数 ■備1考

十字穴付き トラス小ね じ M4x10 4 ニッケル

座金組込み十字穴付きなべ小
ねじ

M4x8SVヴ′PW
(2号 +みがき丸 )

1 クロメー ト

INlё: 音

`品

1番1号| 量:品1名| 型式 /仕様 個 数 備 考

116705740000 BK丁′SP⊂OVER(R)

116705750000 ⊂OVER′ SPEAKER

116705910000 PANEL′SPEAKER

Nё : 1品 1名 |
1型1式 /仕‐様‐ 個 数 備 考

十字穴付きトラス小ねじ M4x10ヽ ニッケル

座金組込み十字穴付きなべ小
ねじ

M4x8SVV′ PW
(2号 十みがき丸 )

1 クロメー ト

部
品
図

99



■■■部1品1図|■■■|

②
ｌ
ｌ
は

「
絆

⑤x5  ①x2

2    1

炒

鞘

ｘ２

　

　

　

　

　

　

ｘｌ

　

　

　

　

　

　

ｘ２

ｇ

100

IN101 音

`品

1番1号| 品名 型式/仕‐
様 個 数 備 考

1 UNI丁′SE⊂ ∪′∪SB(BK) 1

∪NI丁′USB 1

116714330000 UNl丁ノ10 BOX 1 F G。 11参照

4 116714340000 ASSIY′ SPEAKER(L) 1 F G。 12参照

116714350000 ASSIY′ SPEAKER(R) 1 F G。 13参照

116714360000 ASSIY′丁1丁 LE BASE 1 F G,3参照

116714370000 ASSiY′ POⅥ/ER(|○ ) 1 F G。 1参照

116705720000 BK丁′POP(R) 1

116705710000 BK丁′POP(RS) 1

116705770000 BRA⊂ KE丁′CENttER

116700330000 WiRING HARNESS 1
ワイヤ
ハー不ス B

116700380000 WIRING HARNESS 1

ワイヤ
ハー不スA

116700430000 WIRING HARNESS 1 アース線

14 116713910000 WIRING HARNESS 1
ワイヤ
ハー不ス⊂

113106140000 FILttER′ ⊂LAMP 1

116699430000 ⊂OVER′ P⊂ B(HP) 1

116699400000 BRA⊂ KE丁′SIDE(L) 1

116699410000 BRA⊂ KE丁′SIDE(R) 1

116705940000 PANEL′丁1丁 LE BASE 1

20 116705950000 PANEL′丁1丁 LE 1

115008270000 LABEL′ PASELI 1

22 116696590000 LABEL′⊂○IN 1

23 116683540000 BOOK′ MAN∪AL 1 取扱説明書

24 116232220000 ENVELOPE 1

25 116638860000 WREN⊂ H′ HEX KEY B2 1

26 116596760000 WREN⊂ H′ HEX KEY B2.5 1

27 116699440000 」IG′COIN 1

28 116713320000 COVER′ ⊂ONNECTOR(丁 P) 1

29 116705930000 PANEL′ MONl丁OR 1

30 SEAL′ LI⊂ ENSE 1

116714410000 ASS:Y/PANEL BEZEL 1 FIG。2参照

IN101 品1名| 型式/仕様 個 数 備 考

十字穴付き トラスタッピンね
じ

呼3.5x12(1種 ) 黒クロメー ト

六角穴付き極低頭ボル ト M4x10 4 -\ytlV
十字穴付き トラス小ねじ M4x20 ニッケル

十字穴付き トラス小ねじ M4x15 黒クロメー ト

十字穴付き トラス小ねじ M4x10 ニッケル

六角穴付きボタンボル ト M4x15 黒クロメー ト

座金組込み十字穴付きなべ小
ねじ

M4x8SW′ PW
(2号 十みがき丸 )

クロメー ト

座金組込み十字穴付きなべ小
ねじ

M4x15 SV/′ PW
(2号 +みがき丸 )

クロメー ト

|

座金組込み十字穴付きなべ小
ねじ

M4x25 SVV′ PW
(2号 +みがき丸 )

クロメー ト

J 六角穴付き極低頭ボル ト M4x20 黒クロメー ト

k フラットケーブルクランプ FB⊂ …63AW
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出荷時期により部品内容が異なる場合があります。

GEPAN―JA(3/6)
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出荷時期により部品内容が異なる場合があります。

GEPAN口JA(4/6)
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出荷時期により部品内容が異なる場合があります。

GEPAN―JA(5/6)
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出荷時期により部品内容が異なる場合があります。

GEPAN―JA(6/6)
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●Microso貴 およびマイクロソフトは、米国Microlo貴 ⊂orpOraJOnの米国およびその他の国における登録
商標です。

●フリーダイヤルサTビス名称とフリーダイヤルロゴマークはNWコ ミュニケーションズ株式会社の登録商
標です。

●

環弄
6本製品は、集国EM⊂ コーポレーショ

ィ
のR,A BSAFE① ソフトウエアを搭載しています。

●RSAお よびBSAFEは米国EM⊂ コーポレーションの米国およびその他の国における商標、または登録商
標です。

●その他の名称・ロゴ・製品名・会社名などは、各社の登録商標または商標です。

●本製品のゲーム内容、主要な機構、およびデザインなどは、特許法、著作権法、並びにその他の知的
財産に関する法律で保護されています。

●本書の記載内容の一部、または全部を、無断転載することはかたくお断りします。

●本製品のソフトウェアの一部、または全部を、複製することを禁止します。

●内部のプログラムなどに対して、リバースエンジニアリングなどの手法によつて内部を解析したり、
利用することを禁止します。また、第三者に対してリバースエンジニアリングの指示、強要、依頼
などを行わないでください。

●リバースエンジニアリングには逆アセンブル、逆コンパイル、その他ソースコードの抽出が含まれます。

配
線
図
／
知
的
財
産
権
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(単位 :mm)

約 147kg(ポ ップを除く)

単相 A⊂100V(± 10%)50Hz/60Hz

100円硬貨専用

約 3′000枚/100円硬貨

32イ ンチワイ ド液晶モニター ×2

周辺温度5～ 35°⊂/周辺湿度30～ 70%(結露しないこと)

●本製品の仕様は、性能の向上その他の理由により、予告なく変更することがあります。

108

上図参照

240W

|コーイ|ン|セ レクタ■■

忘苺

モニタ■| ■■‐



■ ||■■|||||||||‐ ||‐ | |‐ |‐ |||     ||
■■■ |■ ||‐ ■■  ■ |■ ■ ■ ■ |‐ ■   ||  |
■■■|‐ ||‐ |‐

‐
||||‐ ||■ ||‐  |‐ ‐‐‐‐| ‐ ■‐    ‐  |   | ‐|

■■■・ ■‐■||■■|■ |■ ‐ | ||‐ ‐ ■ ■■■  || ■ ‐

||||■‐■■
|‐ |■ ||■  |■    |‐ ‐  MEMo l ll l■||・ ■■■■|■ ‐| ‐|■ | |         ‐|      ‐    |

109



110



保護について

●製品の保証情報については、出荷情報をもとに当社で管理 しています

保証書は付属されていませんので、ご購入製品の保証期間の確認や修理を依頼するときは、アフ

ターサービス窓国にお問い合わせください。

本製品の保証期間 :出荷日より 1カ月

●修理を依頼する前に

付属の説明書をお読みになり、正 しく設置・使用されているかご確認ください。

●保証規定
0保証期間内で正常な使用状態において、故障、および損害が発生した場合は無償修理いたします。
・消耗部品と、本体以外の付属品などは保証の対象外となります。
・保証期間終了後、および保証期間内であつても、以下の場合は有償修理になります。

1.誤つた設置・組み立て。取り付け。いたずらなどによる故障、および損傷
2.ご使用上の不注意、過失による故障、および損傷
3。 日常の点検、お手入れの不備による故障、および損傷
4.異物や指定外の部品の挿入、取 り付けによる故障、および損傷
5。 お客様の店舗以外 (家庭や船舶、車両などへの設置)で使用 したことによる故障、および損傷
6.ゲニム使用以外の目的で使用 したことによる故障、および損傷
ア.指定外の電源 (電圧・周波数)による故障、および損傷
8.海外で使用 したことによる故障、および損傷
9.納品 (引 き渡し)後に、お客様での設置・搬送・移設・保管などで、取り扱いが不適切なために生じた故障、および損傷
10.火災・地震・水害 0公害・落雷 0塩害など、その他天災地変による故障、および損傷
11.説明書に記載以外の分解や、お客様での修理や改造による故障、および損傷
12.故障や損傷の原因が、本製品以外に起因することが判明したとき

13.当 社、および当社が指定する修理・サービス機関以外で修理・調節 0部品などを交換された場合

・故障、および損傷に起因する休業補償などの二次損失の補償はいたしません。
・修理の際に代替部品を用いて修理する場合があります。また、交換した部品は当社の所有にな

ります。
・保証期間後は、修理により性能が維持できる場合は有償にて修理いたします。その際に代替部

品を用いて修理する場合があります。

11薫ONAM轟発1難1恭1暮|夕1111
●KONAMI ORDER PORttAL

https://wwwoorderportalokonamijp/am/shop/

消耗品 0部品の発注をはじめ、取扱説明書 0本体 1/100図 面 0ポ ップ・リーフレットなど、
店舗運営に役立つ情報を掲載しております。
*当社が発行するユーザー IDと パスワー ドが必要です。

(当社営業担当にお問い合わせください)

=華

華彗華:華:蒸華1華1墜靖1難111
●アーケー ドゲーム

wwwokonanli.com/amusement/

アーケー ドゲームの商品情報を提供するウェブサイ トです。

●オペレーター様へのご案内

www.konamijp/am/ac_ope/

オペレーター様向けの情報を提供するウェブサイトです。

保
証
に
つ
い
て

111



撃:彗:器:‖:器I懺| ,|いて|

当社では万一お買い上げの製品が故障した場合、お客様にお役立ていただけるためのアフターサービス
窓口を開設しています。異常な状態が続いたり、正常に作動しない場合は、直ちに電源スイッチを切り、
コンセントから電源プラグを抜いて、アフタニサービス窓口に連絡してください。

アフターサービス窓口では、製品についてのお問

癖:藝:繍:器:靭:撚:圏:潔:懸輔

い合わせにお役立ていただけるよう年中無休で受け付けています。

お問い合わせの際には、あらかじめ次の情報をご用意ください。

●貴社名・貴店舗名・ご担当者様名・ご連絡先電話番号
●製品商標名・型式

●製造番号 `ラ イセンスNoOシ リアルNo
● お問い合わせ内容

お問い合わせ内容によつては、お時間を要する場合があります。

③冒. F3
ご利用になれます。

営業日寺FE5  09:00-20:00

FAX. 046… 256-3418

■補修用性能部品

補修用性能部品とは製品を維持するために必要な部品で、下記の通り保有しています。

製造打ち切り後 5年

■修理可能期間
上記の保有期間が修理可能期間となります。保有期間が経過した後も、故障箇所によつては修理可能
な場合がありますので、アフターサービス窓口にお問い合わせください。

開発・製造・販売

株式会社コナミアミューズメン ト

愛知県―宮市高田字池尻 1番地

First printing 01/2017


